Migracao Elipse SCADA x Elipse E3
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Objetivos

O objetivo deste artigo é apresentar os passos para migracao de uma aplicacdo Elipse SCADA
para o software Elipse E3. As seguintes perguntas serao respondidas ao longo do artigo:

e Por que realizar a migracao?
e O que pode ser exportado automaticamente?
e (Quais 0s novos recursos que podem ser agregados a aplicacao?

Por que migrar?
A migracdo de uma aplicagdo Elipse SCADA para uma aplicagao E3 é vantajosa por diversos
motivos. Neste topico, apresentaremos alguns deles.

Motivo 1 - Armazenamento

Um dos principais recursos disponiveis no Elipse E3 é a possibilidade de conexdo com
diferentes bancos de dados: o E3 é preparado para estabelecer conexdo com MS Access,
Oracle e MS SQL Server.

Esta conexdo nativa torna facil e rapido o acesso a dados oriundos de outros sistemas, bem
como o envio destes dados para outros sistemas.

Outros
Sistemas
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Elipse E3 Banco de dados
* Oracle D
*  SQL Server (o |
*  MS Access _
e

Figura 1 - Armazenamento dos dados historicos no Elipse E3

Ja no Elipse SCADA, os dados histéricos sao armazenados em um arquivo proprietario de
extensdo .dat, o que impede este “livre acesso” dos dados:



Figura 2 - Armazenamento dos dados histdricos no Elipse SCADA

Motivo 2 — Consultas a dados historicos usando linguagem SQL
As consultas a dados histéricos armazenados em bancos de dados sao feitas via linguagem
SQL, o que otimiza o acesso a estas informacdes.

campos | Variaveis | Visuaiizar | 501 |
Clique no botSo para adicionar tabelas nesta consulta.

Selecione abaixo o(s) campo(s) que faz(em) parte da consulta:

Mostrar I&m‘ Ordem_ | Agrupade por | F...| Filtro
m]

1 - Ascendente 0-1 == #<%Datalnidal®># AND <= #<%DataFinal%>%
0 - Sem Ordenacdo
0 - Sem Ordenacio | El
0 - Sem Ordenacio

A Equipamento tab_motor
# Estado =l tab_motor x|

|

IEEE
Joo

Figura 3 - Janela de consulta, usada para consultas mais simples
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:a Query - Consultal

Campos I Varigveis I Visualizar SQL
[v Habilita edicio direta do SQL

SELECT E3TimeStamp, Equipamento, Estado
FROM tab_motor

WHERE ( E3TimeStamp == #<%Datalnidal?:># AND E3TimeStamp <= #<%DataFinal%%=%)
ORDER BY E3TimeStamp ASC

4

-
UL}

CK I Cancelar

Figura 4 - Consulta via linguagem SQL, usada para todos os tipos de consultas



Motivo 3 — Relatdérios baseados em consultas SQL

O Relatdrio do Elipse E3 é um componente ActiveX chamado ActiveReport. Ele permite a
visualizagdo e impressdo de valores instantaneos de varidveis do sistema e de dados
armazenados em Banco de Dados (Alarmes, Histéricos, Consultas e Formulas).

O Relatdrio também utiliza o objeto Consulta. Este objeto permite especificar a origem dos
dados do Banco de Dados que sdo visualizados no Relatério.

Este formato permite a criacdo de relatérios de forma pratica e répida.

RELATORIO - STATUS MOTORES
DATA/HORA EQUIPAMENTO ESTADO
25052016 10:49:42 M2 DESLIGADD
T5M0SF2016 10:49:42 M3 DESLIGADD
Z5M0SI2016 10:45:42 M4 DESLIGADD
2552016 10:49:42 MO LIGADC
3052016 16:08:51 M4 DESLIGADD
3102016 16:08:51 MOS DESLIGADD
NOS20E 16:08:51 03 DESLIGADD
1102018 15:08:81 M02 DESLIGADD
I0S2016 16:08:51 L DESLIGADD
N0S201E 16:08:55 M0S LIGADG
3052018 16:08:59 i DESLIGADD
31052018 1821211 i DESLIGADD
31052018 18:12:11 DS DESLIGADD
31052018 181211 M02 DESLIGADD
31052016 1821211 KO3 DESLIGADD
31052016 161211 MO4 DESLIGADD
31M05/2016 18:12:11 MOS DESLIGADD
31052016 18:12:18 MOS LIGADC
13062016 15:35:24 Moz DESLIGADD
13062016 15:35:24 M3 DESLIGADD
106206 15:35:24 L] DESLIGADD
TA0E01E 15:35:24 MOS LIGADC
13062016 15:35:24 MOS DESLIGADD
TA0E20E 15:35:24 Mo DESLIGADD
TA0E0NE 15:35:52 L] LIGADC
14082018 11:11:42 kb0 DESLIGADD
14062016 11:11:42 L] DESLIGADD
14082018 11:11:42 MOS DESLIGADD
4082018 11:11:42 (Tt DESLIGADD
14/06r20186 11:11:42 Moz CESLIGADD
14/06r2016 11:11:42 MO03 DESLIGADD
14/06r2018 11:12:38 MO DESLIGADD
1410672016 11:12:38 MO DESLIGADD

Figura 5 - Exemplo de relatdrio E3

Motivo 4 — Arquitetura Cliente/Servidor

O Elipse E3 é totalmente orientado para a operagao em rede e para aplicagGes distribuidas.
Possui o conceito de cliente/servidor, onde o servidor (E3 Server) executa a aplicagdo,
incluindo a parte de comunicagdo com equipamentos (CLP, medidores, relés e etc.) e o cliente
(E3 Viewer) exibe a aplicagdo para a operagao.



E3Viewer

E3 Server

Figura 6 - Arquitetura Cliente/Servidor

Motivo 5 — Criacdo de bibliotecas do usuario (ElipseX)

O Elipse E3 possui ferramentas que permitem transformar qualquer objeto ou conjunto de
objetos de uma aplicagdo em uma biblioteca de usuario. Bibliotecas de usuarios (chamadas de
ElipseX) sdo objetos inspirados nas linguagens de programacdo orientadas a objetos, onde
diversos componentes podem ser compartilhados entre projetos sem que seja necessario
desenvolver cada objeto novamente. O uso de bibliotecas representa um ganho real de
produtividade nas aplicacbes; dentre outras vantagens, podemos destacar:

e Reutilizacdo de cédigo

e Menos testes durante o desenvolvimento

e Criagdo de interfaces padrao para os objetos desenvolvidos
e Menor tempo de desenvolvimento para novos projetos

e Protec¢do do conteudo do projeto

O uso de bibliotecas é recomendado na maioria das aplicac¢oes.
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Figura 7 - Bibliotecas ElipseX

Motivo 6 — Figuras adicionadas ao arquivo do E3

Em aplicagGes SCADA, as figuras sdo acessadas de dentro de uma pasta dentro do sistema
operacional. No Elipse E3, estas figuras ficam armazenadas dentro do arquivo da aplicacdo
(.prj), o que previne uma eventual mudancga de pasta ou a remogao das figuras, e o
consequente comprometimento no layout da aplicacdo.

E ﬁ Disco Local (C:)
> . Aplicacao SCADA
> . Figuras
\&%|3-D ISA Blower.bmp
& 3-D ISA Blower_off.bmp
\&|3-D ISA Blower_on.bmp
& FundoTelalnicial.bmp
=|logo_elipse.jpg
=|Mineracao.jpg

=|scada.jpg

Figura 8 - Figuras no SCADA, salvas em pastas dentro do Windows



3 Conﬁguragao
---E Bibliotecas de Objetos
El - Visualizacdo

-\ Viewer e Quadros

- Cﬁ Telas

&)-@) Relatorios
=-{3) Reaursos

[=-{_J Figuras
- &%/ 3-D ISA Blower.bmp
- &% 3-D ISA Blower_off.bmp
- &% 3-D ISA Blower_on.bmp
| &% 3-D ISA Motor 1_off.bmp
@ 3-D ISA Motor 1_on.bmp
~{i= barra_titulo.jpg
- barra_titulo.png
;l E3logo.jpg
--{&| FundoTelalnicial.bmp —
..... g FundoTelaSinotico.jpg
- =] linha.jpg
- linha.png
Q Mineracao.jpa
._J scada Jpg -

1. 8 Nhiatac da Carvidar

| E Organizer I (@ Galeria

m

Figura 9 - Figuras adicionadas ao projeto (.prj) no E3

Motivo 7 — Alarmes
O Elipse E3 possui cinco tipos diferentes de alarmes, o que permite monitorar de forma mais

precisa as alteracGes de um tag.

E Alarme Analégico

_ﬁ Alarme de Banda Morta

_@ Alarme de Taxa de Variagdo
A5 Alarme Digital

! Alarme Discreto

Figura 10 - Os cinco tipos de alarmes do E3

Motivo 8 — Redundancia (Hot-Standby)

O Elipse E3 permite implementar um failover em um sistema supervisorio, ou seja: é possivel
ter dois servidores (principal e backup) que atuem em contingéncia mutua. Se o servidor
principal falhar, o servidor de backup entrard em a¢do imediatamente, sem perda de
continuidade do processo. O servidor em espera é chamado de Standby.
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Figura 11 - Hot-Standby

Motivo 9 — Suporte a ActiveX

Os objetos ActiveX sdo componentes de software baseados na tecnologia COM (Component
Object Model) que podem ser inseridos em uma aplicacao para realizar diversas tarefas. Estes
objetos sdo desenvolvidos em ambientes de programacio tais como C/C++, Delphi e Visual
Basic, entre outros.

Alguns objetos ActiveX sdo registrados automaticamente quando o E3 é instalado: E3Alarm,
E3Browser e E3Chart (desenvolvidos pela Elipse Software); Microsoft Forms (desenvolvidos
pela Microsoft); e Relatério (ActiveReports, desenvolvido pela Data Dynamics).

Além destes, pode-se inserir qualquer outro objeto ActiveX na aplicacdo E3.

Motivo 10 — Atualizacdes Constantes
O software Elipse E3 possui constantes atualizacGes, é compativel com a ultima versido do
Windows, e recebe novas implementag¢bes em suas atualizagdes.

Motivo 11 — Adequado a todos os tamanhos de aplicagdes

Diferente do Elipse SCADA, que é adequado para pequenas aplica¢des, o Elipse E3 permite
construir desde aplicagdes simples, compostas de um computador, até sistemas complexos
com bases de dados centralizadas ou descentralizadas.

Exportacdao/Importacao
Alguns itens de uma aplicagdo SCADA podem ser exportados para um arquivo .E2F, e
importados automaticamente no E3.



O que pode ser exportado
Podem ser exportados:

e Tags

e Driverse OPC

e Alarmes

e Telas e objetos de telas

Nem todos os objetos de telas poderao ser exportados. Os objetos abaixo tém a sua
importagdo permitida:

E2Animation
E2Bitmap
E2Button
E2Display
E2Gauge
E2Setpoint
EdText

wE o BE

Figura 12 - Objetos de tela que podem ser exportados

NOTA: Sempre que possivel, privilegie o uso de objetos de tela do Elipse E3 e nao os do Elipse
SCADA, pois estes ultimos podem limitar a aplicagdo. Quando a migracao ocorre, observe para
gue uma aplicagao do Elipse SCADA ndo esteja em lugar de uma aplicagdo do Elipse E3 e
ocorra uma perda das vantagens de um sistema mais avangado. Neste artigo, mostraremos
como realizar a exportagdo automatica dos objetos que ndo irdo comprometer esta
atualizagdo de sistemas.

O que ndo pode ser exportado automaticamente
N3o podem ser exportados:

e Scripts

e Histdricos, relatdrios, graficos, receitas, banco de dados

e Demais objetos de tela como: Slider, bar graph, trend graph, browser e outros
e Usuarios

Como exportar?
Para explicar como realizar a exportagdo, vamos usar como referéncia a aplicacdo SCADA
anexada a este artigo. Serdo exportados Drivers, Tags, Alarmes, Telas e objetos de telas.
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4 - Home:
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- Mot Descrigio:
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g Data_Relatorio
g DataFinal ¥ Barrade Titulo [~ Botdo de Fechar
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e Dat.?lnicial_E [T Desabilita protecdo de tela [T Botdo de Maximizar
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B Temperatura :
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E TelaComando_k02
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Figura 13 - Objetos Elipse SCADA




ﬁ ELIPSESCADA

= .
——Ddlaieal___| =] [ HISTORICORREAL
| 15/06/2016 000000
I Data Inicial
i 15/06/2016 15 30:00
15/06/2018 160000 _ =
- - T8/
Q i
15:30:00 153024 15:30:48 153112 15:31.38 153200
15/06/16 15106/16 1510616 15106/16 1510616 1510616 |

Titulo

2 lelrefid

Figura 14 - Tela aplicagéo SCADA

Drivers e tags
Abra a aplicacdo Elipse SCADA anexada neste artigo, selecione o Driver_Analogicas, e entdo
clique no botdo Exportar, presente em todos os objetos que permitem este procedimento:

Organizer l 5] _Eh]

Cunfigurac50| Scripts | Lista de Tags | Feferéncia-Cruzada |

I n
Aplicacio )
Mome:
B Tags L= :
B Telas |Drlver_.~’-‘malng|-:as
----- My dlames .
..... < Recsita Descrigio:
w5 Histérica |Driver Madicon Modbus +3.1.29 [|0KitLib w2.0.54]
-z Relatdrios
I:—:I-_;_% Dirivers

_@ Diriver_, Localizagdo do Driver: Lacal

Diriver Dot : Localizar...
2 fiver_Ligias driver modbuzvmadbus2. di —_—
AplicagtesRemotas Recanegar

J Databazes

[ Abortar em era Extras...

_____ B Watcher Parametros Ajuda
----- B Steeplechase P P2 P3: P4

%] OPCServers |D ||j |D |E| Ayangado...
----- T Ususrios

1
[~ Esconder mouse durante comunicagdo 1 Ewportar. |1

i

[ Betentar comunicacfies Falhadaz

a1 Y Qe 5 R A Fechr

Figura 15 — Botdo exportar

Selecione o caminho para onde exportar o arquivo .e2f



Salvar em: IH Arquivos_Exportacao j = ¥ B

-~

' Data de modificag... Ti

| Maome

Menhurn item corresponde 3 pesquisa.

IDriver_.FlnaIugicas

| Arquivos E2F (")

No Elipse E3, acesse o objeto equivalente, clique com o botdo direito do mouse e selecione a

opgao Importar.
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M \Visualizagio

El f Objetos de Servidor

- @ Drivers e OPC
T

I Objetos de Fechar
@ Banco de [
...... 3 Alarmes Procurar DLL...

-7 Explorer Configuragio...

b Ativar Comunicagdo

3 Contagem detags

Inserir r

Renomear

Editar

¥ Deletar

ﬁ Procurar/Substituir
% Contagem de Objetos

-

o Expﬂrtar...

L Documentar Scripts..,
i, Verificar

Editar Associagdes...

Copiar Associagdes

5% Mostrar no Editor
#- Mostrar no Explorer

v Propriedades

Figura 16 - Importagdo no E3
NOTA: O objeto driver deve ter sido criado previamente no Elipse E3

Ao abrir a janela de importagao, note que sao exibidos dois arquivos, um para o driver e seus
tags e outro somente para os alarmes destes tags (este Ultimo arquivo tem o mesmo nome + a
plavra Alarms). Selecione o arquivo do driver e tags:



i Ty
ﬁ‘ Importagdo de objetos no E3 ﬁ
Examinar: I . Arquivos_Exportacao j o EF "
1= Mome . Data de modificag.. Tipo Tarr
e
L":'-f_" || Driver_Analogicas.e2f 20/06/201610:16  Arquivo E2F
cais
7| Driver_Analogicas_Alarms.e2f 20/06,/2016 10:16 Arquivo E2F
frea de
Trabalho
Eibiiatecas
A
Computador
@ 1 T | P
Rede Nome: I j Abrir
Tipo: Arquivos do Elipse SCADA("E2F) <] Cancelar |
Arguivos CSV (*.C5
Modelo: Arguivos do Hipse SCADA[".E2F) &
ey

Figura 17 - Janela de importagdo

Ao abrir o arquivo, uma janela de conclusdo da importagdo sera exibida:

’ )

Importagso

| Importagdo concluida.

Figura 18 - Importagdo concluida

Todos os tags e suas configuragGes sdo importadas, mas o mesmo ndo acontece com as
configuracgdes especificas do driver, que devem ser refeitas manualmente. Além disto, o

caminho do arquivo .dll do driver serd carregado com o caminho usado na aplicagado do Elipse
SCADA,; se necessario, mude-o para a pasta adequada, através da propriedade DriverLocation:



‘Driverl’ (I0Drv.I0Driver) - Propriedades X
gg% |F'rn:u:urar L |
Propriedade Valor

¥l DisableI0ServerPool 2 False -

A DocString # DLL Communication Driver

£ DriverLocation # driver modbus\modbus2.dll[..|

A DriverMame [

Fl EnableReadGrouping L True

Fl IsAlarmArea [} False

A Mame 2 Driverl ﬂ
DriverLocation

Figura 19 - Propriedade DriverLocation
Repita o procedimento para o objeto Driver_Digitais

Alarmes
No Elipse E3, insira um objeto Servidor de Alarmes e um objeto Configuracao de Alarmes:

E|:|;:i Dominio: App_Migracao
H-[E Configuracio
498 Bibliotecas de Objetos
-] Visualizacdo
E# Objetos de Servidor
% Drivers e OPC
- igiy Objetos de Dados
.11 Banco de Dados

-4 [

EEI--% Explorer Inzerir Servidor de Alarmes em r

._i Inserir Configuragdo de Alarmes ern *

Procurar/Substituir
Contagem de Objetos
Documentar Scripts...

Verificar

B E M

Editar Associagdes...

Carregar Todos os Objetos
Fechar Todos os Objetos
@ Salvar Todos os Objetos

E Galeria m Crganizer

A importacdo dos alarmes acontece no objeto Configuracao de Alarmes. Cliqgue com o botdo
direito do mouse sobre o objeto e escolha a opcdo Importar.
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&-[E Configuracio

[-§78 Bibliotecas de Objetos

(-] Visualizacdo

El# Ohijetos de Servidor
% Drivers e OPC
[#]-ligy Objetos de Dados
.11} Banco de Dados

El% Alarmes

b ServidorAlarmes 1%

o A Confighlarmes1

[]% E}I.'IJIDFEF Fechar

Insenr L4

Renomear

Editar

2 Deletar

@3 Procurar/Substituir
% Contagem de Objetos

-
A Exportar..
W [LEl Documentar Scripts...

“@-, Werificar

Editar Associagdes...

Copiar Associagdes

I Mostrar no Editor
#- Mostrar no Explorer

“ Propriedades

Selecione o arquivo de alarmes do driver_analogicas.
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ﬁ Importagdo de objetos no E3

Examinar: I | Amuivos_Exportacao j L I‘fi‘ '
= Mome . Data de modificag.. Tipo Tarr
'*} || Driver_Analogicas.e2f 20/06,/2016 10:16 Arquivo E2F
£ 7 Driver_Analogicas_Alarms.e2f 20/06,/2016 10:16 Arquivo E2F
0 | Driver_Digitais.e2f 20/06/2016 11:32 Arquivo E2F
- | Driver_Digitais_Alarms.e2f 20/06/2016 11:32 Arquivo E2F
Areade
Trabalho
=
Bibliotecas
LY
Computador
@- 4 1
Rede HNome: IDﬁ\rer_ﬁnalogicas_Narms.eZ J I
Tipo: | Arquivos do Blipse SCADA(".E2F) ~|  Cancelar |
Modelo: I _I ik

Note que caso o nome do objeto driver no Elipse E3 for diferente do nome do objeto driver no
Elipse SCADA, as associagdes dos tags sdo exibidas em vermelho, indicando erro:

Organizer

Eﬂ Dominio: App_Migracao -

B I 4

[j ConfigAlarmesl x I

Configuracio
Mome

Fonte

lﬁ Servidores

E---Iﬁ Arquivos

@ app_migracao. prj

-7 Dominios Remotos

{74 Bibliotecas de Objetos

| Visualizacdo

El# Objetos de Servidor
E& Drivers e OPC
o

H @ Driver2

7- sk Objetos de Dados

17 Banco de Dados

= 3_ Alarmes

------ La ServidorAlarmes 1

I j Configalarmes 1 -

E Galeria m Organizer

m

= j Configalarmes 1
= ._3 Area_Driver_Analogicas
= % Temperatura

AAmo1
A4 mo2
AAmo3

Driver_Analogicas, Temperatura, M1
Driver_Analogicas, Temperatura,M02
Driver_Analegicas. Temperatura,M03

Modifique os nomes dos objetos driver, feche a configuracdo de alarmes e a abra novamente:
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Telas e objetos de telas

Na tela inicial, pressione o botdo Exportar:
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Aplicagdo
" Tags Home: Ir Para |
EI-'E Telaz ITEIaIniu:iaI
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Figura 20 - Exportagdo da Tela Inicial
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Figura 21 - Tela Inicial

Apds exportar a tela e seus objetos para um arquivo com extensdo .e2f, importe-a no Elipse E3
acessando a tela inicial e escolhendo a op¢ao Importar |4

Organizer x
=1+ r\]’ Dominio: App_Migracao
¥-[Z Configuracio
-#7 Biblintecas de Objetos
- visualizagdo
E | Viewer e Quadros
B -_E Telas
O
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i @ Recursos
f Objetos de Servi Ajustar ao Divisor..,
[#-4=% Explorer

Inserir L4
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Editar
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. | )
_E Galeria |LE# Organizer Copiar Associagdes

¢ Mostrar no Editor
#- Mostrar no Explorer

5 Propriedades

Apds selecionar o arquivo .e2f da tela, uma mensagem de falha de importacgdo serd exibida:



Falha na importagio

]- . Ocorreram falhas durante a importagdo.

Deseja ver o relatdrio de falhas?

Pressionando o botdo Sim, é possivel verificar que o motivo da falha é uma associacao
existente no objeto Slider, que ndo pode ser importado, pois objetos Slider ndo estao na lista
dos objetos SCADA importados no E3:

Falhas ma importagdo de obje

Ocorreram problemas durante a importaggo. Verifigue no arguivo C5V a linha indicada.

Mensagem de erro | Linha I

'[Blider_Real] .Links.Value' ndo encontrado.
'[Glider_Hist].Links.Value' ndo encontradao.,

Ao realizar esta importagdo, note que:

1. Atela pode ficar com um tamanho bem menor do que o da tela original, deixando
muitos objetos escondidos.
2. Muitos objetos ndo sdo importados

Além disto, ao usarmos os objetos de tela do Elipse SCADA, perdemos muitos dos recursos
mais avancados disponiveis no Elipse E3. No préximo capitulo, veremos como montar esta tela
usando objetos e recursos do Elipse E3.

Recursos que podem ser agregados a aplicacao

Mostraremos agora como montar a tela da aplicagdo a ser migrada, usando apenas recursos
presentes no Elipse E3 e ndo no Elipse SCADA; assim, ndo teremos uma migra¢do automatica.

NOTA: Devido ao grande numero de conceitos sendo introduzidos, mostraremos artigos ou
videos ja existentes e que mostram como desenvolver os itens apresentados.

Armazenamento
Vamos criar uma conexdo com o banco de dados Access para esta aplicacdo. Para maiores
detalhes sobre como criar esta conexdo, consulte o artigo abaixo:



Conexao com o banco de dados
http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/4182

Bibliotecas

O objeto Motor presente no Elipse SCADA é do tipo bitmap, e sua figura é alterada sempre que
o valor da propriedade Estado.MO01 é modificado. Cada motor abre uma tela de comando, com
informacdes sobre seu estado e temperatura:
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Figura 22 - Objetos Motores e suas telas
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Figura 23 - Tela Comando do Motor 01

As informagdes sobre cada motor (estado e temperatura) sdo armazenadas em dois historicos,
um para os dados digitais (estado) e outro para os dados analégicos (temperaturas).


http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/4182

Caso haja necessidade de acrescentar um novo motor ou alterar algo nesta arquitetura, todos
os itens deverdo ser modificados (bitmap, tags, script nos tags, histdricos).

Para otimizar este trabalho, vamos utilizar bibliotecas no Elipse E3, inserindo as figuras dos
motores, a tela de comando (teremos apenas uma tela indexada para todos os objetos),
histéricos, alarmes e a criagdo de novos tags.

=78 Bibliotecas de Objetos
Eld Dados_Maotar
ElA ConfigAlarmes 1
El% Temperatura
: A7 AlarmeAnalogico 1
Dados1

Figura 24 - Alarmes e Histdricos em bibliotecas
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Figura 25 - Tela Comando em biblioteca
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Figura 26 - Objeto Motor em biblitoteca



Na aplicagdo Elipse E3 anexada ao artigo, podemos inserir um novo objeto Motor na tela
inicial, clicando com o botdo direito na tela.
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“ Propriedades

Figura 27 - Inserir um motor da biblioteca

Apds isto, clique com o botdo direito do mouse sobre o objeto inserido, e escolha a opc¢do

Configurar; com isto, novos tags serao criados, e a vinculagdo aos histéricos e alarmes serd
efetuada automaticamente.
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Figura 28 - Configurando o objeto motor da biblioteca

Para maiores detalhes sobre conceitos apresentados no desenvolvimento desta biblioteca,
acesse os videos abaixo:

Open ElipseX
https://youtu.be/wvXCEN5iaAg

Elipse Webinar — Crie Aplicacdes dinamicas com o Elipse E3
https://youtu.be/kpYLWhTAYMk?list=PLoCAWpTfOfzXHg30OkBG31WDIx _kCc83pb

Criando um histdrico
https://youtu.be/chg2GjBrA20



https://youtu.be/wvXCEN5iaAg
https://youtu.be/kpYLWhTAYMk?list=PLoCAWpTf0fzXHg3OkBG31WDIx_kCc83pb
https://youtu.be/chq2GjBrA20

Consultas
Como os dados do Elipse E3 sdao armazenados em bancos de dados, utilizaremos consultas
baseadas em cédigos SQL; nesta aplicacao, foram usadas consultas por datas:

E3TimeStamp Eqguipamento | Estado |

pE— |— 0

20/06/2016 15:53:35 | MO02 N°/Texto
20/06/2016 155338 MO03 Data Inicial

20/06/2016 15:563:42 Mo4
20/06/2016 16:02:12 M0
20/06/2016 16:02:13 M0
20/06/2016 16:21:25 Mo
20/06/2016 16:21:46 Moz
20/06/2016 16:21:48 Moz
20/06/2016 16:21:49 Moz

[

20/06/2016 15:53:31

Data Final
06/2016 16:21:49,

[ RN R B T N . T PSR N Y

Consulta

Imprimir

[Registro- 14]4 | R ETE |

Também foram modificadas as informacdes sobre estado de cada motor. Com a caixa de
selecdo marcada, pressione o botdo Consultar e as informacgdes da coluna Estado sdo
modificadas para Ligado (quando 1) e Desligado (quando 0):

E3TimeStamp Equipamento | Estado |
|7 0,

20/06/2016 15:53:35  M02 LIGADO N°/Texto
20/06/2016 15:53:38 M03 LIGADO Data Inicial
20/06/2016 15:53:42 M04 LIGADO .
20/06/2016 16:02:12 M01 DESLIGADO 20/06/2016 15:53:31
20/06/2016 16:02:13 M01 LIGADO Data Final
20/06/2016 16:21-25 M01 DESLIGADO
20/06/2016 16:21:46 Mo2 DESLIGADO 22/06/2016 16:21:49
20/06/2016 16:21:48 M02 LIGADO
20/06/2016 16:21:49 Mo2 DESLIGADO

[ Consulta

Imprimir

Registro: 14] « | 10 [k rilr#]de g




Para maiores detalhes sobre os conceitos apresentados no desenvolvimento destas consultas,
acesse os videos e artigos abaixo:

Elipse Webinar — Trabalhando com Banco de Dados no E3
https://youtu.be/czaTbwPMXLw?list=PLoCAWpTfOfzXHg30kBG31WDIx kCc83pb

Usando Bancos de dados no E3:
http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/4180

Graficos

A estrutura do E3Chart inserido na tela pode ser alterada para plotar dados histéricos ou
dados de tempo real; para isto, basta alterar o status da caixa de selecdo Real/Histérico.
Também s possivel realizar filtros por data e hora inicial e final:

100 - - ¥ RealiHistérico
e
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80—
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B0—
50—

Imprimir
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| Mome da pena Walor DatafHora Maximo Iinimo
B Temp_MM01 a7 o
B Temp_mM0z a9 i}
B Temp_MO3 96 o

Para maiores detalhes sobre conceitos apresentados no desenvolvimento deste grafico, acesse
o artigo abaixo:

Tutorial do E3 para Desenvolvedores
http://downloads.elipse.com.br/port/download/e3/v4.7/b300/e3tutorial developer ptb.pdf

Relatoérios
Existem dois relatdrios nesta aplica¢do Elipse E3. Um deles apresenta o estado dos motores:


https://youtu.be/czaTbwPMXLw?list=PLoCAWpTf0fzXHg3OkBG31WDIx_kCc83pb
http://kb.elipse.com.br/pt-br/questions/4180
http://downloads.elipse.com.br/port/download/e3/v4.7/b300/e3tutorial_developer_ptb.pdf
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O outro apresent um grafico com as temperaturas dos motores:
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O relatdrio grafico copia a configuragbes do grafico da tela, ou seja, € uma cdpia do grafico da
tela:



e RELATORIO GRAFICO

113820 11:38:30 11:38:40 11:38:50 11:39:00 11:39:10 11:38:20 11:32:30 11:39:40 11:39:50 114000 11:40:10 11:40:20 11:40:30

| Nomedapena | Valor | Data/Hora Maximo | Minimo
W Temp_MO1 96 3
W Temp_M02 92 1
W Temp_MO3 97 3

Figura 29 - Relatdrio gerado a partir do grdfico da tela

Para maiores detalhes sobre os conceitos apresentados no desenvolvimento destes relatdrios,
acesse os videos abaixo:

Trabalhando com Relatérios no E3
https://youtu.be/UCukgY50X38

Relatorio Grafico
https://youtu.be/mt2Nbld2Cjg?list=PLoCAWpTfOfzXG8MQVpvqg 5jf0b7L1zk05

Alarmes
Como os alarmes foram inseridos dentro da biblioteca, nao é preciso utilizar os alarmes
importados do Elipse SCADA; sendo assim, estes alarmes importados podem ser deletados.

Para exibir estes alarmes, foi inserido um objeto E3Alarm vinculado ao servidor de alarmes.
Para maiores detalhes sobre tipos de alarmes existentes no Elipse E3, acesse os videos abaixo:

Alarme Digital
https://www.youtube.com/watch?v=8YIBB7s9rYM

Alarme Analégico
https://www.youtube.com/watch?v=206XhfuHDcg

Alarme Discreto
https://www.youtube.com/watch?v=kegysw OyiM



https://youtu.be/UCukgY5OX38
https://youtu.be/mt2Nbld2Cjg?list=PLoCAWpTf0fzXG8MQVpvq_5jf0b7L1zk05
https://www.youtube.com/watch?v=8YIBB7s9rYM
https://www.youtube.com/watch?v=ZO6XhfuHDcg
https://www.youtube.com/watch?v=kegysw_OyiM

Alarme Banda Morta
https://www.youtube.com/watch?v=1Wrtn-
WCuOc&list=PLoCAWpTfOfzXG8MQVpvqg 5jf0b7L1zk05&index=35

Alarme Taxa de Variacao

https://www.youtube.com/watch?v=fY5DgcJh1VU&index=36&list=PLoCAWpTfOfzXG8MQVpvq
5if0b7L1zk05



https://www.youtube.com/watch?v=1Wrtn-WCuOc&list=PLoCAWpTf0fzXG8MQVpvq_5jf0b7L1zk05&index=35
https://www.youtube.com/watch?v=1Wrtn-WCuOc&list=PLoCAWpTf0fzXG8MQVpvq_5jf0b7L1zk05&index=35
https://www.youtube.com/watch?v=fY5DgcJh1VU&index=36&list=PLoCAWpTf0fzXG8MQVpvq_5jf0b7L1zk05
https://www.youtube.com/watch?v=fY5DgcJh1VU&index=36&list=PLoCAWpTf0fzXG8MQVpvq_5jf0b7L1zk05

