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CAPTUTntroducio ao HighPerformance Template

O HighPerformance Template para E3 ou Elipse Power é um modelo de aplicagdo que sintetiza os resultados de
diversos estudos realizados nas mais distintas areas do conhecimento, aplicados no desenvolvimento de interfaces
industriais. Os objetos, recursos visuais e diretrizes de design que compdem o HighPerformance Template
possibilitam:

e Aumento da consciéncia situacional do usuario

Maior efetividade na prevencdo de falhas e redugdo de erros operativos

Maior acessibilidade para os portadores de daltonismo

Aprimoramento estético

Melhor usabilidade

Maior facilidade e velocidade de desenvolvimento

Para mais detalhes sobre os beneficios oferecidos pelo HighPerformance Template, consulte o Elipse Knowledgebase.

A solugdo completa de alto desempenho é um somatério de recursos cujo escopo vai além da criagdo de simples
objetos. Trabalha-se ndo apenas objetos isolados, mas o contexto das Telas e da aplicagdo como um todo. Por isto, o
HighPerformance Template contempla ndo apenas uma biblioteca de objetos para visualizacdo de dados, mas
diversas bibliotecas integradas entre si e que contém icones, menus, Esquemas de cores, Temas, objetos de
formularios e categorias de textos, entre outros recursos.

1.1 Arquivos da Biblioteca

O HighPerformance Template estd organizado nos grupos de arquivos descritos na tabela a seguir.

Grupos de arquivos disponiveis no HighPerformance Template

GRUPO ARQUIVOS DESCRICAO

Alarmes hpE3Alarm.lib Contém objetos para serem
integrados ao E3Alarm

Visualizacdo de Dados hpDisplayMedia.lib, hpTexts.lib, Contém objetos de visualizacdo de
hpForms.lib, hpTreeview.lib e dados, como bargraphs, displays,
hpEPMChart.lib charts, textos, objetos de formularios,

TreeViews, etc.

fcones hpArchitecture2d, hpArchitecture3d e | Contém icones adaptados ao
hplcons.lib HighPerformance Template

Menus hpMenus.lib e hpNavigation.lib Contém objetos para composicdo de

menus, abas e Associa¢cdes em geral

Temas hpThemes.lib Temas de cores

Tradutores hpTranslator.lib Contém recursos para tradugdo
automatica

Viewer hpViewer.lib Configuracdo de matrizes de

monitores e tamanho do Viewer
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GRUPO ARQUIVOS DESCRICAO

XML hpXMLIndexer.lib Geragao de conteddo no formato
XML
Projetos hpMain.prj Contém objetos necessarios para o

funcionamento do HighPerformance
Template. Recomenda-se usar o
objeto Viewer deste arquivo para
toda a aplicagdo

1.2 Instalacao da Biblioteca em uma Aplicacao

Para usar o HighPerformance Template, copie a pasta HighPerformance, com todas as suas sub-pastas e arquivos,
para a pasta raiz da aplicacdo.

Em seguida, no Studio, insira no Dominio todos os arquivos de biblioteca (.lib) e projetos (.prj) que estdo nas pastas
Libraries e Projects, respectivamente.

Os arquivos de bibliotecas e projetos do HighPerformance Template sempre utilizam o prefixo hp, para que possam
ser facilmente diferenciados dos objetos da aplicacdo.

O arquivo de projeto hpMain.prj vem com um objeto Viewer previamente configurado. Este objeto contém objetos de
controle do Template e, por este motivo, deve-se evitar sua substituicdo por outro objeto Viewer.

1.3 Objetos com Temas Nativos

Todos os objetos de Bibliotecas usam os Temas nativamente. Isto significa que ao instanciar um Display, um Texto, um
icone ou qualquer outro objeto destas bibliotecas em uma Tela, o objeto instanciado vem com a funcionalidade de
alteracdo automatica de cor com base no Tema selecionado.

1.4 Associacao de Valores a Objetos de Dados

A Biblioteca hpDisplayMedia contém objetos muito semelhantes entre si, porém com a diferenciacdo do sufixo 10 no
nome, como por exemplo hpDynamicValue e hpDynamicValuelO.

O sufixo I0 em um objeto significa que este objeto pode receber uma Associacdo direta do Tag de Comunicagdo
(IOTag), por isto é mais indicado para uso com dados de processo, ao passo que o objeto sem o sufixo é indicado
para valores simulados ou calculados (DemoTag ou InternalTag).

1.5 Execugao de Scripts em Objetos Instanciados

Pode-se monitorar eventos de clique de mouse e escrever scripts personalizados diretamente no objeto instanciado,
sem a necessidade de editar o objeto original na Biblioteca.

Para isto, muitos dos objetos possuem a propriedade EventClick, que é um contador incrementado a cada clique do
mouse que o objeto recebe. Ao monitorar este valor, pode-se criar um evento personalizado OnEventClick, que é
disparado quando o valor desta propriedade muda, e escrever um script na janela de edicdo de scripts.
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Eventos >

Mome do Evento: | OnEwventClick

Propriedade ou expressao: | EventClick J

Ororrénca do evento
(" Sempre gue a propriedade for uma condic3o verdadeira

-

1000
{* Sempre que a propriedade alterar o seu valor

[ Tratar a desconex3o como mudanca de valor

Ok | Cancelar |

Janela de criacao de eventos de usuario

1.6 Acesso a Propriedades ou Métodos Nao Disponiveis nas
Instancias

A principal vantagem do HighPerformance Template é criar um objeto j& configurado, de forma que o usuario ndo
precise se preocupar com detalhes de configuracdo. O usuario instancia o objeto e ja pode usad-lo com minimas (ou
nenhuma) alteragdo. Isto preserva as caracteristicas principais da metodologia de alto desempenho visual, a0 mesmo
tempo que garante a praticidade de uso.

Ha casos, no entanto, em que alguns recursos importantes do objeto estdo indisponiveis na instancia. Um exemplo
sdo os métodos de objetos. No caso de Listas (List Box) ou Listas de Selecdo (Combo Box), o funcionamento béasico do
objeto depende de alguns destes métodos, como por exemplo o método AddItem.

Nestes casos especificos, o HighPerformance Template fornece acesso integral ao objeto através da propriedade
Object. Esta propriedade referencia o objeto original, tornando disponiveis todas as suas propriedades e métodos.
Por exemplo, o método AddItem é acessado na instancia, por script, usando o cédigo a seguir.

Object.AddItem "Item a ser adicionado"

Este recurso deve ser usado apenas para garantir o funcionamento basico do controle, e ndo para descaracteriza-lo,
alterando sua cor de fundo ou sua fonte, pois ele ja se encontra harmonizado com todos os demais objetos do
HighPerformance Template.

Ja eventos como Click, Change, MouseMove, etc., ganham propriedades equivalentes com a adi¢do do prefixo Event
em seu nome. Portanto, EventClick, EventChange e EventMouseMove sdo propriedades que sofrem alteracdo em
seu valor quando o evento original ocorre. O usuario deve criar um evento personalizado (Evento de Usuario) para
executar um script na ocorréncia do evento original. A figura a seguir mostra a janela de criacdo de um Evento de
Usuario chamado OnEventClick.
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Eventos >

Mome do Evento: | OnEwventClick

Propriedade ou expressao: |Event:hd< ;;J

Ororrénca do evento

(" Sempre gue a propriedade for uma condic3o verdadeira

-
1000

{* Sempre que a propriedade alterar o seu valor

[ Tratar a desconex3o como mudanca de valor

Ok | Cancelar

Criacao de um evento personalizado OnEventClick

No caso dos eventos, ha ainda a particularidade de eventos que retornam valores e eventos que nado retornam
valores. Por exemplo, o evento Click ndo retorna nenhum valor ao usuario.

Sub ComboBox1_Click()

Quando um evento ndo retorna valores, cada ocorréncia incrementa o valor da propriedade correspondente. No
exemplo anterior, cada clique do mouse no objeto incrementa o valor da propriedade EventClick. Assim, pode-se
monitorar qualquer mudanga de valor e executar um script ao clicar no objeto.

Ja o evento KeyDown retorna o coédigo das teclas pressionadas, KeyCode e Shift.

Sub ComboBox1_KeyDown(KeyCode, Shift)

Quando o evento retorna valores, estes sdo passados para a propriedade correspondente na forma de um array. No
exemplo anterior, a cada ocorréncia do evento os parametros KeyCode e Shift sdo passados a propriedade
EventKeyDown como um array.

Array(KeyCode, Shift)

Assim é possivel monitorar alteracdes no valor da propriedade e recuperar esta informacdo na instancia do objeto,
por exemplo usando o cédigo a seguir.

Sub hpComboBox1_OnEventKeyDown ()
'Propriedade EventKeyDown é um array
vKeyCode = EventKeyDown(0)
vShift = EventKeyDown(1)

MsgBox "KeyCode = " & CStr(vKeyCode)
MsgBox "Shift = " & CStr(vShift)
End Sub
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CAPITUL® o hhieto Chart

O objeto hpControlsChart é um objeto grafico que exibe dados em tempo real e dados histéricos recentes de uma
Unica Pena. Seu objetivo é apresentar ao usuario o comportamento mais recente de uma variavel, se o valor esta
subindo, descendo ou mantendo-se estavel.

Objeto hpControlsChart

Este objeto trabalha em conjunto com um XObject do tipo hpControlsChartData, que recebe o valor da variavel e
armazena seu historico recente pelo intervalo de tempo definido pelo usuério através da propriedade Timelnterval.
Estes objetos de dados estdo situados no item Objetos de Servidor - Objetos de Dados - hpObjects -
DisplayMedia, conforme a figura a seguir.

Organizer b
= r? Dominio: HighPerformanceDemo -
E Configuracao

m Bibliotecas de Objetos

M \isualizago

Ef Objetos de Servidor

I3 Drivers e OPC
}-igy Objetos de Dados
-3 Datalarms
-3 DataCaldeira
--L_[ DataDashboard
--L_[ DataFaceplate
----- [nag] Cores

.51_1[ Dados

El-[5a hpObjects

E b CurrentTime

----- 7 k';hpCDnh’DIsChartDatal
R ¢ .\ hpControlsChartData2
i hpControlsChartData3

.gui Mavigation

m [ RN, SN P B

Pasta DisplayMedia

O Tag a ser monitorado deve ser associado a propriedade Value do objeto de dados.
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Item ] Area de Alarmez  Assodiacies

Propriedades

a ENS

9 verticalMaximum

9 VerticalMinimum
ArrayList

9 Count
DocString

Fl IzAlarmArea
Mame
PathContainer
PathMame
PathVolume
PrintLog

Fonte

4= DataDashboard. Dados. ControlChart.L 1.Value .|
* DataDashboard, Dados. ControlChart.L 1. Maximum
- DataDashboard. Dados. ContralChart. L 1. Minimurm

Conexao

Propriedades de 'hpControlsChartDatal' (hpdisplaymedia.hpContrelsChartData) H

Associacao na propriedade Value

As outras propriedades deste objeto sdo as seguintes:

¢ Timelnterval: Intervalo de tempo, em segundos, que é usado para visualizacdo e armazenamento dos dados

¢ VerticalMaximum: Limite maximo do eixo Y do gréafico

¢ VerticalMinimum: Limite minimo do eixo Y do grafico

Internamente este objeto armazena o valor recebido pela sua propriedade Value, monta um buffer de dados
histéricos e o envia para a instancia do grafico em Tela, que processa seus valores a fim de que sejam plotados.
Desta forma, o objeto hpControlsChart deve ser instanciado em Tela e associado ao seu respectivo XObject,

conforme a figura a seguir.

Propriedades de 'dmControlChart1’ (hpdisplaymedia.hpControlsChart)

Item ]Posi;ﬁo ASSDdEEEESI

Propriedades

b V€ ticaILINkObj
9 Angle

9 Count
DiocString
Enabled
HasFocus
Height

Layer
MouseCver
MouseCverChild
Marme
PathContainer

MMNwowo MM

Conexdo | Fonte
= hpObjects. DisplayMedia.hpControlsChartData 1 J

Propriedade VerticalLinkObj

O buffer de valores historicos é armazenado no servidor e transferido ao Viewer apenas ao iniciar a instancia do
grafico, por exemplo ao abrir uma Tela. Apds instanciar o grafico, os dados sdo atualizados em tempo real.
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CAPTUL® Ohjetos DateTimePicker e DateTimeCombo

O objeto hpDateTimePicker é o seletor de data e hora do HighPerformance Template, conforme a figura a seguir.

B DateTimePicker ot
= 2017
{ Julho > 17 >: 43 >: 5 >
DSTQQSS 0123 00 (o]0
1 4 5 6 7 1 1 1 1
2 3 4 5 6 T 8 3 9 10 1 2 2 2 2
91&11?13 14 15 12 13 14 15 3|3 3 3
1617181920 2122 16[17]18 19 E;I 4 4
23242526272829 20212223 5 5 55|
30 31 6 6
¥ i
g a
9 9
Objeto hpDateTimePicker
B DateTimePicker >
= N7
haore {17 >: 43>:{ 5D
Hoje —
Este més . o0 il}
] 4 5 6 7T 1 1 1 1
Estel::ll.mestre 5 9 10 11 5 o 5
Este trimestre 12 13 14 15 3 [3 3 3
Este semestre 1518 19 E;l 4 4
Este ano 20212223 5 5 5[5
30 31 6 6
7 7
3 a
G g

Selecao de um periodo

Para usa-lo, instancie em Tela o objeto hpDateTimeCombo, conforme a figura a seguir.

25/07/2016 09:19:21
Objeto hpDateTimeCombo

Este objeto tem as seguintes propriedades para configuracgéo:

e AutoApply: Se configurada para Verdadeiro, aplica as alteracdes automaticamente. Se configurada para Falso, é
necessario clicar em Aplicar para validar as alteracées

¢ IconGallery: Nome do arquivo da Biblioteca onde esta contido o icone usado no objeto
¢ IconName: Nome do icone exibido no objeto

¢ Showlcon: Se configurada para Verdadeiro, exibe o icone no objeto
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e Value: Valor de data e hora selecionado

Caso seja necessario usar uma configuracdo diferenciada, é possivel usar o objeto hpTextBox alterando a sua
propriedade Behaviour para 1 (um).
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CAPITUL Menus de Comando

A Biblioteca hpMenus possui os objetos hpLinkMain, hpLinkDetail e hpLinklcon, que podem ser usados
individualmente ou em grupo para compor uma barra de menus.

4.1 Associacao Simples

Para uso individual dos objetos de menu como Associa¢des simples, siga estes procedimentos:
1. Instancie o objeto na Tela.

2. Desabilite o recurso de selecdo, configurando a propriedade DisableSelection do objeto para Verdadeiro.

4.2 Menus em Grupo

Para usar dois ou mais objetos em grupo como uma barra de menu, onde um dos objetos fica sempre selecionado,
siga estes procedimentos:

1. Instancie os objetos diretamente na Tela ou em grupos.

2. Configure a propriedade GroupName dos objetos com o mesmo valor, para que todos pertencam ao mesmo
grupo légico.

3. Configure a propriedade DisableSelection de todos os objetos do grupo para Falso, para habilitar a selecdo de
cada objeto.

4.3 Alinhamento Automatico

Os objetos hpLinkMain, hpLinkDetail, hpLinklcon e hpScreenNav contam com um recurso de alinhamento
automatico, desde que pertencam ao mesmo grupo légico configurado em suas propriedades GroupName. Com este
recurso é mais facil posicionar os objetos com alinhamento e distribuicdo uniforme para que formem um menu.

Objetos sem alinhamento e com distribuicao irregular

Objetos alinhados e distribuidos horizontalmente

Para aplicar este recurso, siga estes procedimentos:
1. Instancie cada objeto na Tela.
2. Configure a propriedade GroupName de cada um dos objetos para um mesmo valor.

3. Configure a propriedade GroupOrientation de cada um dos objetos em 1 (um) para alinhamento horizontal ou
em 2 (dois) para alinhamento vertical.

4. Configure a propriedade Margin com o valor desejado para o espagcamento entre os objetos.

Menus de Comando 9



5. Configure a propriedade GroupElementID de cada objeto, iniciando pelo valor 1 (um) no objeto que inicia o
menu e aumentando sequencialmente para os demais objetos. E importante verificar que o objeto cuja
propriedade GroupElementID seja igual a 1 (um) deve estar na posicdo exata onde o menu inicia.

6. Clique com o botdo direito do mouse no objeto cuja propriedade GroupElementID ¢ igual a 2 (dois) e selecione
a op¢do Configurar. O objeto é entdo posicionado de forma a estar alinhado com o objeto anterior.

4.4 Propriedade Behaviour

A propriedade Behaviour permite alterar o comportamento padrdo do objeto, de acordo com o valor configurado
pelo usuario.

Propriedade Behaviour igual a 0 (zero)

Neste caso, que é o padrdo, a funcionalidade do objeto é configurada pelo usuario, incluindo a execucdo de scripts
quando a propriedade EventClick alterar o seu valor. As seguintes situacbes podem ser configuradas:

e Se a propriedade DisableSelection é igual a Verdadeiro, (0 objeto ndo pode ser selecionado), um clique do
mouse apenas altera a propriedade EventClick

e Se a propriedade DisableSelection é igual a Falso, o objeto estd selecionado e a propriedade
EnableClickWhenSelected é igual a Verdadeiro, um clique do mouse apenas altera a propriedade EventClick

e Se a propriedade DisableSelection é igual a Falso, o objeto estd selecionado e a propriedade
EnableClickWhenSelected é igual a Falso, um clique do mouse ndo tem nenhum efeito

e Se a propriedade DisableSelection é igual a Falso e o objeto nao esta selecionado, desmarca a selecdo de todos
0s objetos que tenham o mesmo valor na propriedade GroupName, seleciona o objeto clicado (para assegurar o
funcionamento correto do recurso) e altera a propriedade EventClick

Propriedade Behaviour igual a 1 (um)

Neste caso, a funcionalidade do objeto é a de exibir um menu para a selecdo do Tema.

Propriedade Behaviour igual a 2 (dois)

Neste caso, a funcionalidade do objeto é a de exibir um menu para a selecdo do idioma, caso o médulo Translator
esteja em uso.

Propriedade Behaviour igual a 3 (trés)

Neste caso, a funcionalidade do objeto é a de abrir as Telas da aplicagdo, com registro desta atividade no histérico
de navegacao. Para mais detalhes, consulte o topico Telas e Navegacao.

Propriedade Behaviour igual a 4 (quatro)

Neste caso, a funcionalidade do objeto é a de abrir Telas pop-ups e modais. Para mais detalhes, consulte o tépico
Abrindo Telas Pop-ups e Modais.

4.5 Adicionando icones em um Menu

A Biblioteca hplcons fornece os icones para os objetos de menus e Associacdes. Os icones estdo disponiveis na
Galeria do Studio, conforme a figura a seguir.
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Galeria x
|hpicun5 j
~
1 2
m hpleon hpleon2
3 4 5
hplcon3 hplcond hplcon3
6 7 8
hplcong hplcon? hplcond
W

Biblioteca hplcons na Galeria

Estes icones foram concebidos para serem usados com os menus. Para isto, selecione um objeto de menu e configure
suas propriedades IconGallery e IconName com o nome da Biblioteca e o nome do icone, conforme a figura a
seqguir.

'hpLinkIconl’ (hpmenus.hpLinkIcon) - Pro... X
E: Procurar D
Propriedade Valor
# IconGallery [} hplcons ﬂ
IconMame # hplconGear
9 Layer # &hl
MenuDescript... [ Description
Mame [ hplinkIcon1 J
PathContainer [ ProcessoTresView
PathMame [ ProcessaTreeview.h...
Pathvolume O
popArg [
popMame [
=5 popTemplate [ . ﬂ
IconGallery
Mame of .lib file for icons.

Propriedades IconGallery e IconName

No ambiente do Studio o icone ndo aparece no objeto, porém em tempo de execucdo o objeto carrega
automaticamente o icone configurado.

Menus de Comando 11



CAPITULO

Textos

Utilize somente as classes de texto fornecidas com o HighPerformance Template a fim de criar uma hierarquia visual

consistente em uma aplicacdo.

A Biblioteca hpTexts possui os objetos a seguir, que definem niveis fixos de categorias de texto:

hpLabel0
hpLabell
hpLabel2
hpLabel3
hpLabel3Highlight
hpLabel4
hpLabel4Highlight
hpLabel5

hpLabel6

No entanto, uma vez instanciados, estes objetos ndo podem ter seu tamanho ou categoria alterado. Somente um
objeto permite alterar a categoria dinamicamente, o objeto hpLabelGeneric.

Alterando-se sua propriedade Level é possivel mudar o nivel hierarquico do texto. Recomenda-se o uso deste objeto
ao invés dos demais por permitir maior flexibilidade no caso de ser realizada alguma alteracdo na aplicagao.

A combinacdo ordenada de objetos de texto com diferentes niveis hierarquicos define a hierarquia visual da aplicacéo.
A seguir sdo sugeridas duas configuracdes de uso das classes de texto, dependendo de fatores como resolugao,
tamanho dos monitores e sua distancia do usuario. Os exemplos a esquerda ilustram a funcdo das categorias de
texto, e a direita os niveis que devem ser configurados no objeto hpLabelGeneric.

Screen Title

Group Title

Measure 1
heagure 2

Meature 3

Measire 1
keasure 2

Measure 3

Levell
Level2
Bl t Level3
Ll
o Leweld Liwei®
LAy Lowel®
STAMOEY Lweld [ Lewsl’

Configuragao 1
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Sereen Title

Group Tithe

Measure b [ un

Bl
Measure 2 [ un
Measure 3 [ un
AT
=)
g, Bt STAkDEY

Group Title without Frame
Measure 11 [J un
Measure & () un

Measure 3 () un

Level?
Level3
Lewveld: 0 un
Lewveld: 0 un
Lewel; U i
Leweit

Level3 Highlight
Leseld;
Leveld;

Leveld:

Configuracao 2

Level3

Rl
Rl

Textos
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CAPITULO
Temas

O HighPerformance Template possui um Unico Tema (Theme) e seis Esquemas de cores e propriedades (Schemes)
para este Tema:

e Acqua
e Rock

Ocean

Ground

Sapphire

e Lead

Cada Esquema é carregado individualmente por Viewer. Assim, se o usuario deseja mudar de Esquema, pode-se
carregar um novo Esquema no Viewer corrente, sem interferir nos demais Viewers do mesmo Dominio.

6.1 Configuracao de Esquemas ao Iniciar uma Aplicacao

Os Esquemas sao cadastrados no item Objetos de Servidor - Objetos de Dados - hpObjects - ThemeOl e devem ser
denominados segundo o padrdao SchemeNN, onde NN é um sufixo numérico Unico.

Organizer b
= r? Dominio: HighPerformanceDemo
&= Configuracio

jﬂ Bibliotecas de Objetos

M Visualizacio

Ef Objetos de Servidor

-3 Drivers e OPC

=I-lisi Objetos de Dados
&-C1 DataAlarms
&-C3 DataCaldeira
&-C3 DataDashboard
&£ DataFaceplate

----- (o] Cores

- [@#l] Dados

.11_1] DisplayMedia
.11_1] Mavigation
.11_1] ScreenTemplates
El,y_q Themel1

----- v ;:, Scheme01
----- v ;:, Scheme02
----- v ;:, Scheme03
----- v ;:, Scheme04
- v ;:, Scheme0s
[#-[oi3] Translator
[#-[o1] Processo

[+ ] Banco de Dados
E""—.:l Alarmes

-1y Explorer

Esquemas do Tema 01

Para que um Esquema inicie com a aplicacdo, forneca o nimero (sufixo) do nome do Esquema na propriedade Value
do Tag TemplateStart, localizado em Viewer.hpControls.Template.
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‘TemplateStart' (PanelInternalTag) - Proprie.. >
Propriedade Valor
DocString O
Mame # TemplateStart
PathContainer O3 Viewer
PathMame I Viewer. hpControls. Templ. ..
PathVolume [
0 Quality O 192
Fl Retentive [! False
7 TimeStamp # 25/07/2016 10:57:28
% Value # 04 w
Value
Value

Tag TemplateStart

Portanto, para carregar o Tema Sapphire (Scheme04), deve-se digitar o valor "04" na propriedade Value do Tag
TemplateStart.

6.2 Carregando um Novo Esquema

Ha duas formas para trocar um Tema, usando os objetos seletores de Temas nativos ou por script.

A primeira forma é a mais simples, instancie em Tela um dos objetos a seguir e configure sua propriedade Behaviour
para o valor 1 (um).

¢ hpLinkDetail
¢ hpLinkMain
¢ hpLinklcon
Na segunda forma, digite uma String com o valor do sufixo numérico presente no nome do Esquema desejado no

Tag loadScheme, disponivel em Visualizacdo - Viewer e Quadros - Viewer - hpControls - Template. Por exemplo, o
comando a seguir carrega o Scheme03 no Viewer.

Application.Item("hpControls").Item("Template").Item("loadScheme").Value = "@3"

6.3 Identificando o Esquema Atual

Para saber qual Esquema esta carregado no momento, leia a propriedade Value do Tag TemplatelD, disponivel em
Visualizacdo - Viewer e Quadros - Viewer - hpControls - Template.

Application.Item("hpControls").Item("Template").Item("TemplateID").Value

6.4 Incluindo um Objeto Criado pelo Usuario em um Tema

O ideal é ndo precisar criar novos objetos fora das Bibliotecas fornecidas com o HighPerformance Template. Mas se
for necessario, siga estes passos:

1. Procure por objetos similares nas Bibliotecas de alto desempenho.
2. Verifique as Associa¢des de cores existentes nestes objetos.

3. Copie as Associagdes equivalentes para o novo objeto, seguindo os mesmos critérios do objeto original, ou seja,
cores usadas em bordas sdo especificas para bordas, cores usadas em preenchimentos sdo especificas para
preenchimentos e cores usadas em textos sdo especificas para textos.
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NOTA

A Biblioteca hpTexts ja possui uma gama consideravel de classes de textos, sendo praticamente desnecessaria a
criacao de novas classes deste tipo.

6.5 Cadastrando Cores em um Tema

O Tema 1 (ThemeOl) possui vinte campos para cores personalizadas, de CustomColorl a CustomColor20. No
exemplo da aplicacdo HighPerformanceDemo, estas cores sdo usadas para alterar as cores do logotipo da Elipse
Software quando o fundo muda para claro ou escuro.

Fora este caso ou similares, ndo é recomendavel alterar as cores dos Esquemas. Lembre-se que todas as cores
disponiveis no HighPerformance Template foram pensadas para criar uma interface harmoniosa e segura. Por
exemplo, as sete cores ExtraChartPen foram estudadas e definidas para permitir, a quem possua daltonismo, a
identificacdo segura das diferentes penas de um gréafico. Alterar um detalhe como este pode significar o
empobrecimento da funcionalidade de um recurso.

Outra dica neste caso é de, ao invés de criar cores novas, copiar cores ja existentes no Esquema de cor para usos que
nao foram previstos. Por exemplo, ColorProcessLine é a cor usada para as linhas representativas do processo, porém
também pode ser usada para outro tipo de objeto ou funcdo de uma aplicacdo. Neste exemplo ela pode ser copiada
para o campo CustomColor2 e os novos objetos que fizerem uso dela devem apontar para este campo, ao invés de
apontarem para ColorProcessLine.
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CAPTULo Tamplates de Quadros e Miiltiplos Monitores

O HighPerformance Template contém diversas configuracbes de Quadros para uso imediato, dentro de uma matriz
de Quadros que pode ser personalizada pelo usuario.

Primeiramente, define-se uma matriz de monitores. Depois seleciona-se um Template de Quadros para cada parte da
aplicacdo. Os tépicos a seguir descrevem estes passos em detalhes.

7.1 Definindo uma Matriz de Monitores

Definir uma matriz de monitores é o primeiro passo para configurar a visualizacdo da aplicacdo no HighPerformance
Template.

Para isto, acesse a pasta hpObjects.Navigation.MultiMonitorConfig e configure os objetos do tipo
hpMultiMonitorConfig conforme desejado. Crie um objeto para cada estacdo onde é executado o Viewer.

Organizer =
= “3 Dominio: HighPerformanceDemo

&= Cconfiguracio

jﬂ Bibliotecas de Objetos

i Vvisuslizagio

-4 Objetos de Servidor

i-1[3 Drivers e OPC

-zl Objetos de Dados

-3 DataAlarms

7-C1 DataCaldeira

#-{ DataDashboard

; - DataFaceplate

i Dados

(o] hpObjects
.ﬂ_ui DisplayMedia
El.u_ul Mavigation

L ek Matriz1x2

| [-[aa] Start
.ﬂ_ui ScreenTemplates
(-5 Theme01
.ﬂ_ui ThemeConfig
(-5 Translator
[ XML

----- ‘vz NavigationMenu

..... S Root

-, J Banco de Dados

El'"—.:l. Alarmes

B4 Explorer

Objetos de configuracao
hpMultiMonitorConfig

Este tipo de objeto possui as seguintes propriedades:

¢ MonitorArray: Especifica o array de monitores desejados, no formato de linhas por colunas

SelectionID: Informa o nome da estacédo

ViewerHeight: Valor da propriedade Height do Viewer

ViewerWidth: Valor da propriedade Width do Viewer
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‘Matrizlx2' (hpviewer.hpMultiMmonitorConfig) - P... X
2531 [ procurar 0
Propriedade Valor
DocString O
Fl IsalarmArea [} False
# MonitorArray 0 1xi
Mame # Matrizlx2
PathCaontainer [ hpObjects
PathMame [d hpObjects.Mavigation.Mult. ..
PathVolume O
SelectionID O
9 viewerHeight I 1080
9 viewerWidth 1920
MonitorArray
Array of monitors in LinexColumn format.

Exemplo de configuragdo para
hpMultiMonitorConfig

Para visualizar o Viewer em um Unico monitor, configure a propriedade MonitorArray com seu valor padrdo "1x1".

O HighPerformance Template suporta um total de nove monitores, independente de sua distribuicdo.

7.2 Selecionando um Template de Quadros

Uma vez definida e configurada a matriz de monitores, deve-se selecionar os Templates de monitores a serem usados
na aplicacdo.

A seguir sdo mostrados os Templates de Quadros disponiveis no HighPerformance Template. As figuras estdo
organizadas por Quadro dominante, isto é, pelo Quadro que atravessa a Tela de uma extremidade a outra.

hpFrameSingle

hpFrameSetContent

Conteido dominante
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hpFrameHeader hpFrameFooter

hpFrameSetMaster
hpFrameSetContent
hpFrameSetContent
hpFrameSetMaster
hpFrameHeaderFooter hpFrameFoldMenulLeftBack
hpFrameSetHeader hpFrameSetHeader
2
7]
=
]
hpFrameSetContent (3 hpFrameaSetContent
5
s
[
hpFrameSetFooter hpFrameSetFooter

hpFrameFoldMenuRightBack hpFrameFoldMenulLeftRight

hpFrameSetHeader hpFrameSetHeader
=
c &
£ d
o [
3 0 .
hpFrameSetContent & E hpFrameSetContent
u. o
2 =
hpFrameSetFooter
hpFrameWrapContent
hpFrameSetHeader
§ 5
2 z
& ]
¢  hpframeSetContent ‘2
£ &
2 =

hpFrameSetFooter

Quadros superiores e inferiores dominantes

hpFrameSetRight
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hpFrameHeaderMenulLeft hpFrameHeaderMenuRight

hpFrameSetMaster hpFrameSetMaster
3 3
= =
[¥) Q
] £
7] a
o hpFrameSetContent hpFrameSetContent -
3 8
[ o
[« [=%
-y £
hpFrameHeaderMenuleft hpFrameHeaderMenuRight
NavTop NavTop
hpFrameSetMaster hpFrameSetMaster
hpFrameSetHeader hpFrameSetHeader
2 2
i a
5 £
(1) @
a hpFrameSetContent hpFrameSetContent u
= E
= e
[=} [=%
= £
hpFrameFoldMenulLeft hpFrameFoldMenuRight
hpFrameSetHeader hpFrameSetHeader
3 3
c =
[T) QU
5 z
N hpFrameSetContent hpFrameSetContent &
£ £
B o
[ [T
o o
=y £Z
hpFrameSetFooter hpFrameSetFooter
Somente o Quadro superior dominante
hpFrameFooterMenuleft hpFrameFooterMenuRight
s | s |
= =
(] -1}
= =
7] T
)] (]
£ hpFrameSetContent hpFrameSetContent £
@ [
s i
L [=%
i i
hpFrameSetMaster hpFrameSetMaster

~ Somente o Quadro inferior dominante
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hpFrameMenuLeft hpFrameMenuRight

=] 3
] g
= =
o (1]
“'1: hpFrameSetContent hpFrameSetContent ‘:.:J_'
g 5
™ fro
o (=8
= =
hpFrameMenuleftHeader hpFrameMenuRightHeader
hpFrameSetMaster hpFrameSeatMaster
= =
] ]
= =
T ]
i) (5]
i o
E hpFrameSetContent hpFrameSetContent E
o i
g g
hpFrameMenulLeftFooter hpFrameMenuRightFooter
E‘ =
& g
& 2
& hpFrameSetContent hpFrameSetContent o
- x
z 5
L fra
(= a
= =
hpFrameSetMaster hpFrameSetMaster
hpFrameFoldMenulLeftTop hpFrameFoldMenuRightTop
hpFrameSetHeader hpFrameSetHeader
2 =
@ a
= =
g b
4 hpFrameSetContent hpFrameSetContent I
E =
] [l
& g
hpFrameSetFooter hpFrameSetFooter

Quadro lateral dominante
Algumas considerac¢des sobre os Quadros existentes em cada Template:

¢ hpFrameSetContent: Presente em todos os Templates, representa a area de conteldo ou a area que recebe a
Tela principal da aplicacdo. O nome da Tela a ser aberta neste Quadro deve ser configurado no Tag scrContent,
disponivel em Visualizacao - Viewer e Quadros - Viewer - hpControls - Navigation

¢ hpFrameSetMaster: Usado em diversos Templates, tanto como cabecalho ou rodapé. Pode ser usado para
acomodar um menu, um objeto de alarme, etc. O nome da Tela a ser aberta neste Quadro deve ser configurado
no Tag scrMaster, disponivel em Visualizacao - Viewer e Quadros - Viewer - hpControls - Navigation

¢ hpFrameSetMenu: Concebido para acomodar menus ou arvores de navegacdo (TreeViews). O nome da Tela a ser
aberta neste Quadro deve ser configurado no Tag scrMenu, disponivel em Visualizacdo - Viewer e Quadros -
Viewer - hpControls - Navigation

e hpFrameSetHeader e hpFrameSetFooter: Funcdo idéntica ao Quadro hpFrameSetMaster. A diferenca aqui é que
ambos existem no mesmo Template, ao contrario de hpFrameSetMaster, que assume o papel de cabecalho ou
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rodapé separadamente em cada Template. O nome da Tela a ser aberta nestes Quadros deve ser configurado
nos Tags scrHeader e scrFooter, respectivamente, disponivel em Visualizacdo - Viewer e Quadros - Viewer -
hpControls - Navigation

¢ hpFrameSetLeft e hpFrameSetRight: Funcdo idéntica ao Quadro hpFrameSetMenu. A diferenca aqui é que
ambos existem no mesmo Template, ao contrario de hpFrameSetMenu, que assumia o papel de menu esquerdo
ou menu direito separadamente em cada Template. O nome da Tela a ser aberta nestes Quadros deve ser
configurado nos Tags scrLeft e scrRight, respectivamente, disponivel em Visualizacao - Viewer e Quadros -
Viewer - hpControls - Navigation

Os Templates sdo abertos dentro da matriz de monitores, que pode carregar um ou mais Templates simultaneamente.
A titulo de exemplo, uma matriz 1x2 pode carregar o Template hpFrameHeaderMenulLeft no monitor 01 e o Template
hpFrameMenuRight no monitor 02. Esta configuracdo é realizada no item Objetos de Servidor - Objetos de Dados -
hpObjects - Navigation - Start do Organizer. Cada Tag Interno nesta pasta representa um monitor, cujo valor é o
nome do Template que deve ser aberto na inicializagdo do Viewer.

A numeracdo dos monitores cresce da esquerda para a direita e de cima para baixo na matriz de monitores,
conforme a figura a seguir.

>

<

Ordem da numeracao de monitores

7.3 Guia Rapido de Configuracao de Quadros

Um roteiro rapido para que uma aplicacdo passe a usar os Templates de Quadros do HighPerformance Template
seria o seguinte:

1. Configure o Viewer de cada estacdo para abrir a matriz de monitores contida em Objetos de Servidor - Objetos
de Dados - hpObjects - Navigation - MultiMonitorConfig.

2. Configure o Template que deve ser aberto na inicializacdo do Viewer para cada monitor em Objetos de Servidor -
Objetos de Dados - hpObjects - Navigation - Start.

3. No item Visualizacao - Viewer e Quadros - Viewer - hpControls - Navigation, configure os nomes das Telas a
ser abertas na inicializagdo do Viewer nos Tags com os nomes dos respectivos Quadros.
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CAPITULO ~
A% Telas e Navegacao

Os objetos hpLinkMain, hpLinkDetail e hpLinklcon contém nativamente a funcionalidade de abertura de Telas. E
possivel abrir uma Tela dentro de um Quadro ja carregado no Viewer ou carregar um novo Quadro.

8.1 Abrindo uma Tela em um Quadro ja Existente

Para abrir uma Tela em um Quadro ja carregado no Viewer, proceda da seguinte forma:
1. No objeto hpLinkMain, hpLinkDetail ou hpLinkIcon, configure o valor da propriedade Behaviour para 3 (trés).

2. Selecione uma propriedade que corresponda ao Divisor onde a Tela deve ser aberta, scrContent, scrFooter,
scrHeader, scrlLeft, scrMaster, scrMenu ou scrRight. Por exemplo, para abrir uma Tela no Divisor
hpFrameSetHeader, a propriedade selecionada deve ser scrHeader.

3. Configure a propriedade selecionada com o endereco da Tela. Por exemplo, "Telal?10070" (sem as aspas).
4. Se for necessario passar algum argumento para a Tela, configure-o na propriedade scrArg.

5. Certifique-se de que a propriedade scrTemplate esteja vazia.

Neste caso s6 é permitida a configuracdo de uma Unica Tela.

8.2 Abrindo um Novo Quadro

Para abrir um novo Quadro com diversas Telas, proceda da seguinte forma:
1. No objeto hpLinkMain, hpLinkDetail ou hpLinklcon, configure o valor da propriedade Behaviour para 3 (trés).

2. Digite o endereco das Telas a abrir nas propriedades que correspondem aos seus respectivos Divisores,
scrContent, scrFooter, scrHeader, scrLeft, scrMaster, scrMenu ou scrRight.

3. Especifique o nome do Template de Quadros a ser aberto na propriedade scrTemplate. Por exemplo,
"hpFrameHeaderMenuRight" (sem as aspas).

4. Se for necesséario passar algum argumento para o novo Quadro, configure-o na propriedade scrArg.

8.3 Abrindo Telas e Quadros em Outro Monitor

A propriedade scrAutoMonitor, quando configurada para Verdadeiro, detecta em qual monitor ocorreu o clique do
mouse, permitindo abrir a Tela naquele monitor. Caso seu valor esteja configurado para Falso, esta deteccdo
automatica é desativada, passando a valer o nimero do monitor configurado na propriedade scrMonitorNumber.

Portanto, para abrir uma Tela ou Quadro em um segundo monitor, proceda da seguinte forma:
1. Configure o objeto como indicado nos tépicos anteriores.
2. Em seguida, configure a propriedade scrAutoMonitor para Falso.

3. Configure a propriedade scrMonitorNumber com o valor do monitor desejado, como por exemplo 2 (dois).

8.4 Usando os Recursos Voltar e Avancar

Utilizando os objetos mencionados anteriormente para abertura de Telas, automaticamente a agdo é registrada em
um histérico de Telas visitadas. Isto torna possivel usar o recurso de voltar ou avancar pelos enderecos registrados
neste historico. Para isto, proceda da seguinte forma:

1. Crie uma instancia do objeto hpScreenNav na Tela.
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2. Selecione a propriedade que corresponde ao Divisor onde se deseja abrir a Tela armazenada no historico,
scrContent, scrFooter, scrHeader, scrlLeft, scrMaster, scrMenu ou scrRight.

3. Ajuste o valor da propriedade selecionada para Verdadeiro.

Isto permite que, ao clicar em um dos dois botdes do controle, seja aberta a Tela registrada no histérico do Divisor
especificado.

IMPORTANTE

O historico vale apenas para o Template de Quadro carregado no momento. Caso o usuario abra um novo Quadro,
o histérico antigo é perdido.

8.5 Abrindo Telas e Templates por Script

Ha duas formas diferentes para abrir Telas nos Templates do HighPerformance Template:

Abrindo uma nova Tela em um novo Template

Tomando o exemplo anterior, para carregar o Template hpFrameHeaderMenulLeft no Quadro hpMainFrame0Ol
(monitor 01) abrindo a Tela TelaProcesso, execute o script a seguir.

Set navFolder = Application.Item("hpControls").Item("Navigation™)
navFolder.Item("scrMaster").Value = "TelaCabecalho?100?0"
navFolder.Item("scrContent").Value = "TelaProcesso?100?0"
navFolder.Item("scrMenu").Value = "TelaMenu?100?0"
Application.GetFrame("hpMainFrame@1").0penScreen("hpFrames.hpFrameHeaderMenuLefto1"), o

No Quadro hpMainFrame02 (monitor 02), para abrir o Template hpFrameMenuRight execute o mesmo método,
definindo primeiro as Telas a serem abertas e depois carregando o Template.

Set navFolder = Application.Item("hpControls").Item("Navigation")
navFolder.Item("scrContent").Value = "TelaAlarmes?100?0"
navFolder.Item("scrMenu").Value = "TelaMenu?100?0"
Application.GetFrame("hpMainFrame@2").0penScreen("hpFrames.hpFrameHeadere2"), ©

Abrindo uma nova Tela em um Template ja carregado

Para abrir uma Tela em um Template ja carregado, por exemplo uma Tela chamada TelaRelatorio no monitor 01
dentro do Template hpFrameSetContent, a partir de algum Quadro interno a este Template, ndo é necessario carregar
novamente o Template. Para isto, abra a Tela usando o script a seguir.

Application.GetFrame("hpFrameSetContent@1").0penScreen("TelaRelatorio?100?0"), ©

8.6 Abrindo Telas Pop-ups e Modais

Os objetos hpLinklcon, hpLinkDetail e hpLinkMain, através da propriedade Behaviour com valor igual a 4 (quatro),
e o objeto hpPopupOpen podem abrir Telas pop-ups e modais nativamente.

Telas pop-ups permitem interagir com a Tela de fundo. J& as Telas modais ndo permitem interacdo com outras Telas
da aplicacdo.

A configuracdo de objetos para abertura de Telas pop-ups e modais deve ser executada da seguinte forma:

1. Crie um Template de pop-up para cada tipo de janela a ser usada.

Os Templates séo alocados no item Objetos de Servidor - Objetos de Dados - hpObjects - ScreenTemplates. Nestes
objetos é possivel configurar diversas propriedades, destacando-se as seguintes:
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¢ ModalScreen: Se configurada para Verdadeiro, a janela a ser aberta é do tipo Modal. Se configurada para Falso,
é do tipo Pop-up

e Autosize: Se configurada para Verdadeiro, executa uma leitura da Tela a ser aberta e calcula automaticamente
seu tamanho com base nos seus objetos. Neste caso, as propriedades Width e Height sdo ignoradas

e MarginMode: Habilitada quando a propriedade Autosize estd configurada para Verdadeiro. Determina as
margens direita e inferior aplicadas ao ajuste automatico de tamanho da janela. Baseia-se nas margens superior e
esquerda definidas pelo usuario ao posicionar os objetos na Tela. Os valores sdo calculados em diferentes
configuragdes para que o usuario selecione qual o melhor ajuste:

0: Margem direita é igual a margem esquerda e a margem inferior é igual a margem superior

1. Margem direita é igual a margem superior e a margem inferior é igual a margem esquerda

e 2: Margens direita e inferior sdo iguais a margem esquerda

3: Margens direita e inferior sdo iguais a margem superior

e 4: Margens direita e inferior sdo iguais a 0 (zero)

2. Instancie um dos objetos hpLinklcon, hpLinkDetail, hpLinkMain (todos com a propriedade Behaviour
configurada para 4) ou hpPopupOpen (objeto invisivel) em Tela.

3. Configure as seguintes propriedades especificas destes objetos:

popArg: Argumento a ser passado a janela

popName: Nome da Tela, como por exemplo "PopupDemo?10070" (sem aspas)

popTemplate: Associacdo para o respectivo objeto hpPopupTemplate

popTitle: Titulo da janela
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AT Traducdo Automatica

A Biblioteca Translator permite importar um dicionario contendo termos usados na aplicagdo em vérios idiomas, de
forma que cada Viewer de um mesmo Dominio possa exibir um idioma distinto, podendo troca-lo a qualquer
momento com um clique do mouse.

O dicionario de termos é um arquivo CSV (Comma-Separated Values) localizado na pasta Dictionaries. Este arquivo
deve conter uma linha de cabecalho com o nome de cada idioma, e na sequéncia seus respectivos termos, conforme a
figura a sequir.

A B C D E -
1 |Portugués (Brasil) lEninSh{USA}
2 |Ajuda Help
3 |Alarmes Alarms
4 |Arguitetura Architecture
]
&
¥
8
g
10

traducdo ) 1 3

Arquivo CSV

Este dicionario deve ser gerado pelo usuario com os termos a traduzir. A traducdo é realizada em todo objeto do
HighPerformance Template cuja propriedade EnableTranslation esteja configurada para Verdadeiro. O nimero de
idiomas (colunas), bem como seu nome, ¢é livre, assim como o nimero de termos cadastrados.

O idioma especificado na primeira coluna (A) é o idioma principal, a partir do qual todos os objetos da aplicagdo
devem estar configurados. Desta forma, os objetos devem ser configurados no idioma principal no Studio, a fim de
que o médulo de tradugdo possa enderegar corretamente os termos dos demais idiomas.

9.1 Importando um Dicionario

Para importar um dicionario, siga estes procedimentos:

1. Acesse a instancia do objeto hpTranslatorController localizada no item Objetos de Servidor - Objetos de Dados
- hpObjects - Translator.

2. Verifique se o valor da propriedade EnableGlobalTranslation é igual a True. Caso o valor esteja configurado em
False, o recurso de traducdo esta desabilitado para toda a aplicacao.

3. Especifique o nome do arquivo CSV na propriedade Dictionary deste objeto.
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‘hpT " (hptranslator.hpTrans... X
gé; Procurar D
Propriedade Valor
Definitions o

& Dictionary [d Dictionary.csv

£ DocString [

B EnableGlobalTranslation [ True v

& ErrorDescription !

¥l ImportDictionary I False

9 ImportStatus #* 2

Fl IsAlarmArea [! False

& Mame [ hpTranslatorController 1

£ PathContainer [ hpObjects

& PathMame [ hpObjects. Translator....

£ PathVolume ]
EnableGlobalTranslation
Enables translation resource in application scope.

Propriedade Dictionary

3. Clique com o botao direito do mouse na instancia e selecione a opgao Configurar para importar o dicionario.
Caso a importacdo seja bem-sucedida, a propriedade ImportStatus exibe o valor 2 (dois).

Renomear
Organizer Ex Copiar
L——_IJ,[;‘ Dominio: HighPerformanceDemd 4 Recortar
H-E Configuracio
-8 Bibliotecas de Objetos K Deletar
- Visuglizagdio —
El-f* Objetos de Servidor @4 Procurar/Substituir
& Crivers e OPC % Contagem de Objetos
EI% Objetos de Dados “4 Importar...
G- DataAlarms o Exportar...

H-_1 DataCaldeira _
G- DataDashboard L Documentar Scripts...
-1 DataFaceplate Y, Verificar

i Cores
: i Dados Editar Associagdes...
B[z hpObjects Copiar Associagfes
DisplayMedia :
Mavigation ,jt Mostrar no Editor
ScreenTemplate J° Mostrar no Explorer

E| Translator # Propriedades

& hpTranslator_onmaier L

- Processo
EEI--LT_'] Banco de Dados
EEI---_.h Alarmes

-3 Explorer

Opcao Configurar

4. Salve a Pasta hpObjects para concluir a importacdo.
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9.2 Alterando um Idioma em Tempo de Execucao

Para alterar um idioma exibido em um Viewer, instancie em Tela um objeto hpLinkDetail, hpLinkMain ou hpLinkIcon
e configure a propriedade Behaviour para o valor 1 (um).

No Studio também é possivel configurar o idioma ao escrever o respectivo indice na propriedade Value do Tag
ActiveLanguage, disponivel em Visualizagdo - Viewer e Quadros - Viewer - hpControls - Translator. O valor 0
(zero) é o indice para o idioma principal, o valor 1 (um) indexa o segundo idioma, e assim sucessivamente.
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CAPITULO

Conversao de Objetos para o Formato XML

O objeto hpXMLCatalog |é uma ou mais pastas de objetos e gera o cédigo XML correspondente na propriedade
xmlOutput no formato XML Document Object Model (DOM).

Propriedades do objeto hpXMLCatalog

PROPRIEDADE
InitialPath

GetAllChildren

HideDataType

HideObjectName

ShowDataType

ShowObjectName

KeywordProperty

TreeviewXML

ExtraProperties

DESCRICAO

Lista de pastas a serem lidas para gerar o cédigo XML,
separadas por ponto-e-virgula

Retorna os objetos filhos em todos os niveis da arvore.
Configurada em False retorna somente o primeiro nivel
hierarquico

Tipo ou tipos de objetos que se deseja excluir da
consulta

Nome ou nomes de objetos que se deseja excluir da
consulta

Tipo ou tipos de objetos que se deseja incluir na
consulta. Um valor vazio retorna todos os tipos de
objetos

Nome ou nomes de objetos que se deseja incluir na
consulta. Um valor vazio retorna todos os nomes de

objetos

Nome da propriedade, no objeto fonte, que contém a
palavra-chave ou palavras-chaves

Habilita a geracao de c6digo XML com parametros

especificos para o funcionamento do objeto hpTreeView

Parametros personalizados para o cédigo XML

Os parametros descritos na tabela a seguir sdo gerados nativamente pelo objeto hpXMLCatalog em qualquer

configuragao.

Parametros gerados nativamente

PARAMETRO

DESCRICAO

Numero de objetos filhos

Valor da propriedade DocString

Valor da propriedade especificada em KeywordProperty

Nome do objeto

Valor da propriedade PathName

Conversao de Objetos para o Formato XML
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PARAMETRO

DESCRICAO

Numero sequencial
Tipo do objeto

-1: Objeto do Elipse Power; 0: Ndo é um objeto do Elipse
Power

Uso reservado

Se o valor da propriedade Treeview é igual a True, sdo gerados automaticamente os parametros descritos na tabela
a seguir no cédigo XML.

PARAMETRO

Parametros no cédigo XML

DESCRICAO
Valor da propriedade DocString

N¢ selecionado

Né expandido

Nivel hierarquico do n6

N¢ selecionado com a selegdo mdltipla

Visibilidade do objeto filho ou objetos filhos do nd

Parametros personalizados podem ser informados pelo usudrio através da propriedade ExtraProperties, usando o
formato “Propriedade=Cédigo”. Podem ser informados diversos parametros separados por ponto-e-virgula, como no

exemplo a seguir.

Caption=CA;Format=F0O;Value=V

As propriedades informadas (Caption, Format, Value, etc.) devem existir em todos os objetos fonte. J& os cddigos
informados podem ter uma ou mais letras (CA, FO, V, etc.) e devem ser diferentes dos demais parametros usados
pela funcdo. Os parametros LC e PP sdo reservados para a propriedade ExtraProperties e ndo podem ser usados
pelo usuario em outras fungdes.
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CAPITULO o
AT Menus de Navegacao

O HighPerformance Template contém o menu de navegacdo Lyra, com dois niveis hierarquicos (L1 e L2) e

orientacao vertical.

Menu Lyra

Este menu é totalmente integrado ao HighPerformance Template, com as seguintes caracteristicas:

e Suporte a temas

e Integrado ao médulo Translator
e Exibe a tela aberta no momento, desde que tenha sido aberta com um objeto nativo do HighPerformance

Template

O primeiro passo para usar este menu é construir uma estrutura de navegacao utilizando objetos hpNavFolder como
pasta raiz e objetos hpNavData como os elementos que devem aparecer no menu, conforme a figura a seguir.

Menus de Navegacao
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Organizer ®
= “3 Dominio: HighPerformanceDemo

&= Configuracio

m Bibliotecas de Objetos

M Visualizaco

EJ‘ Objetos de Servidor

i3y Drivers e OPC

- ligy Objetos de Dados
-3 DataAlarms
-3 DataCaldeira
-3 DataDashboard
--L_i DataFaceplate
# Dados

[a5] hpObijects
El‘a Main
-] Cores
=& Desenvolvi mento
L | Browser
----- 1| RadarChart 10
----- 1| RadarChart 9
Pohe 1| Treeview
=) Processo
----- 1| Caldeira
----- 1| Dashboard
----- 1| Unifilari
----- | Unifilar2

----- iz Root
(-] Banco de Dados
Eﬂ'"—.:l Alarmes

H-4= Explorer

Objetos hpNavData contidos em
hpNavFolder (Main)

A configuracdo de cada objeto hpNavData é similar a configuracdo dos demais objetos de abertura de tela, como
hpScreenOpen ou hpPopupOpen, mas com as particularidades descritas na tabela a seguir.

Particularidades do objeto hpNavData

PROPRIEDADE DESCRICAO
shiftL2 Deslocamento vertical dos objetos L2 em relacio ao
objeto L1. Se é especificado um valor O (zero), entdo o
primeiro objeto filho (L2) é exibido na mesma
coordenada vertical do objeto pai (L1)
StartScreen

Especifica que o menu indica a Tela em questdo na
inicializacdo

Uma vez que a estrutura esteja pronta, é preciso gerar o cédigo XML correspondente e coloca-lo no respectivo Tag
Interno do Viewer, de forma similar ao controle hpTreeview. Para o caso especifico deste menu, o objeto
hpXMLCatalog deve ter a propriedade ExtraProperties configurada com o valor a seguir.

StartScreen=S;scrContent=C0;scrFooter=F0;scrHeader=HE;scrLeft=LE;scrMaster=MA;scrMenu=ME;scrRight
=RI

O préximo passo é instanciar o objeto hpLyraMenu na Tela e configurar as propriedades descritas na tabela a seguir.
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PROPRIEDADE
DataFolder

DoclInput

ForceReset
Margin
RedrawTrigger

ShowScreen

Propriedades do objeto hpLyraMenu

DESCRICAO

Propriedade PathName da pasta que contém a estrutura
de navegacao

Associacdo com o Tag Interno que contém a estrutura de
navegacdo no formato XML DOM

Habilita ou desabilita o reset do menu ao ser iniciado
Espaco entre os controles do menu

Uso reservado do HighPerformance Template
Propriedade PathName do objeto hpNavData

correspondente a Tela que se deseja ver indicada no
menu

Menus de Navegacao
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CAPITULO

Controle TreeView

O controle Treeview do HighPerformance Template replica a estrutura de um objeto fonte, que pode ser uma Pasta
de Dados (DataServer), uma Subestacdo (PowerSubstation), etc. As figuras a seguir mostram exemplos de estruturas

de objetos fonte.

Organizer

= “3 Dominio: HighPerformanceDemo

= Configuracio

{78 Bibliotecas de Objetos
-] Visualizacgo

EJ‘ Objetos de Servidor

i3y Drivers e OPC
- ligy Objetos de Dados
-3 DataAlarms
-3 DataCaldeira
-3 DataDashboard
--L_i DataFaceplate
&[5 Dados
-5 hpObjects
[#-[om] MavigationMenu
..... [au] Cores
][5 Desenvolvimento
: ----- [o] RadarChart 10
[z RadarChart 9
{ - [os] Treeview
El,y_q Processo
[-fad Caldeira
----- [n4] Dashboard
- (s Unifilar 1
(3@ Unifilar2
(-] Banco de Dados
Eﬂ'"—.:l Alarmes

B

i-474 Explorer

Pasta de Dados
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Organizer

=-4('7 Dominio: ElipsePowerDema

E Configuracao

{78 Bibliotecas de Objetos

- Visualizacio

Ef Objetos de Servidor
L:_|_'|-'|- Power

Ll Configuragio

I_:_IL:_'F,l Subestagbes

-
El-g) AL
- TI 5305
({53 Commands
#-y Measurements
|__] Protections
E- 4 Terminall
B~ & Terminal2
E-g ActivePower
g Current
&g ReactivePower
--M-_g Terminal5tate 1

Barl3 8

Bareg

Cap

Gen

SE2

TR1

TR1H
gy TRIL

..... i 8E2

B Alimentadores

Lertertery 4-

St

&8l Parques Edlicos
-3 Drivers e OPC
[#-Iaqg Objetos de Dados
-1§ Banco de Dados
EEI---_'_'l Alarmes

-4 Explorer

Eﬂ--% Linhas de Transmissdo

Subestacao

Em linhas gerais, a estrutura com objetos fontes deve ser lida por um objeto gerador de XML, o hpXMLCatalog da
biblioteca hpXMLIndexer. O c6digo XML correspondente a estrutura deve ser repassado a um Tag Interno no Viewer,

que o repassa para o objeto hpTreeview instanciado em Tela. As figuras a seguir ilustram este fluxo de dados.

Controle TreeView
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=i § Dominio: HighPerformanceDemo
& Configuracio
{78 Bibliotecas de Objetos
- Visualizacio
=8 1? Objetos de Servidor

----- @ Drivers e OPC

L__l i3 Objetos de Dados
-3 Datalarms
-3 DataCaldeira
E1-C DataDashboard
-3 DataFaceplate
-5 Dados
B E hpObjects
-[au] DisplayMedia
(o] Mavigation
-[ad] ScreenTemplates
~[am] Themed1
-[am] ThemeConfig
-[ad] Translator
@ XML

----- - hpXMLCatalog_Dev
----- @ hpXMLCatalog_Menu

¥MLCatalog_Mav
B]-[ad] MavigationMenu
B]-[od] Root
&-L1j Banco de Dados
EEI---._E Alarmes
-7 Explorer

Objeto hpXMLCatalog

=11 T Dominia: HighPerformanceDemao
-E configuracio
- @ Bibliotecas de Objetos
£ visualizacio
-] Viewer e Quadros
i -1 hpFrames
=- |:_ Viewer
E _top
IE hpControls

-[odl DateTimePicker
--[aa] E3Alarm
-[zm] Mavigation
-[zm] Template
-[za] Translator
-[zm] XML

----- #_| docInput_Dev

----- #_| docInput_Menu

|
EEI--% Telas

rl?,lj Relatérios
EEI--@ Recursos
- Objetos de Servidor
(-3 Explorer

Tag Interno no Viewer
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Propriedades de ‘hptreeview!' (hptreeview) H

Item ]F‘DSiI;ED Ass::u:ia:;ﬁes]

Propriedades Conexao | Fonte F
L =5 Viewer.hpControls. ¥ML.docInput_Dev |
Angle

ColorArrowCollap:

ColorArrowExpan

ColorHover

Colorlcon

ColorltemBack

ColorSelectedBare

ColorSelectedFil

ColorText

Count

DocString v

Oddddddddo

Associacao na propriedade DocInput
Os procedimentos para usar o controle Treeview sdo os seguintes:
1. Instancie um objeto hpXMLCatalog na pasta hpObjects.XML.
2. Configure o objeto hpXMLCatalog.

3. Copie e renomeie um Tag Interno existente na pasta Viewer.hpControls.XML, disponivel na aplicagdo demo do
HighPerformance Template.

4. Altere o script do evento OnStartRunning deste Tag para acessar o objeto hpXMLCatalog correspondente.

Sub docInput_Nav_OnStartRunning(
Set docI = CreateObject("MSXML2.DOMDocument.6.0")
docI.Async = False
docI.LoadXML(Application.GetObject("hpObjects.XML.hpXMLCatalog Nav").xmlOutput)
Value = docI

End Sub

5. Instancie em Tela o objeto hpTreeView, da biblioteca hpTreeview.lib.
6. Associe a propriedade DocInput do objeto hpTreeView ao Tag Interno correspondente.

7. Execute a aplicacao.

O no6 selecionado retorna seu caminho (path) na propriedade SelectedNode do objeto hpTreeView.

12.1 Modo HighPerformance ou Convencional

A Biblioteca hpTreeview ¢ parte integrante do HighPerformance Template, porém pode ser usada fora do Template.
Para isto, configure no objeto hpTreeView a propriedade HighPerformanceMode para Falso e ajuste as cores
manualmente. Apesar disto, sempre é necessario incluir a Biblioteca hpTranslator ao Dominio, pois a Biblioteca
hpTreeview faz uso de alguns de seus objetos. A Biblioteca hpTranslator é um médulo do HighPerformance
Template que traduz automaticamente a aplicacdo em tempo de execugdo, mas que ndo tem efeito fora do
HighPerformance Template.

Ao configurar a propriedade HighPerformanceMode para Falso, as seguintes propriedades sdo habilitadas:
e ColorArrowCollapsed: Cor do indicador de pasta quando retraido
¢ ColorArrowExpanded: Cor do indicador de pasta quando expandido

e ColorHover: Cor usada para indicar que o ponteiro do mouse se encontra sobre o n6
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Colorlcon: Cor usada nos icones do Elipse Power quando a propriedade PowerlconsAutoShow estiver
configurada em Verdadeiro

ColoritemBack: Cor de fundo de cada no

ColorSelectedBorder: Cor da borda de um ndé selecionado

ColorSelectedFill: Cor de fundo do né selecionado

ColorText: Cor do texto de cada né

Ao configurar a propriedade HighPerformanceMode para Verdadeiro, o objeto TreeView é integrado ao
HighPerformance Template, herdando todas as suas facilidades. Neste modo sdo habilitadas as seguintes
propriedades:

¢ EnablelconBackground: Desenha um retangulo como fundo de cada icone
¢ EnableTranslation: Habilita a traducdo do objeto em tempo de execugdo

¢ InvertColors: Inverte as cores dos icones. Se o icone exibe o traco em cor clara, passa a exibir o traco em cor
escura, e vice-versa

12.2 Exibindo Icones

Para exibir icones no objeto TreeView, primeiro é necessario alterar o valor da propriedade Showlcons para
Verdadeiro. Se o objeto TreeView é usado dentro do HighPerformance Template, é possivel:

¢ Exibir icones do Elipse Power automaticamente: Para isto, mude o valor da propriedade PowerlconsAutoShow
para Verdadeiro

¢ Exibir icones da biblioteca hplcons: Para isto, digite 0 nome do icone na propriedade DocString dos objetos
fonte, como por exemplo "hplconHome"

Se o objeto TreeView é usado fora do HighPerformance Template, é possivel:

¢ Exibir icones do Elipse Power automaticamente: Para isto, mude o valor da propriedade PowerlconsAutoShow
para Verdadeiro. A cor do traco dos icones deve ser especificada na propriedade Colorlcon do objeto
hpTreeView

e Exibir icones gerados pelo usuario: Para isto, digite o endere¢o e o nome do icone na propriedade DocString
dos objetos fonte. Se o caminho da imagem contém nUmeros ou caracteres especiais, deve ser colocado entre
colchetes. A figura a seguir mostra um exemplo de referéncia a uma imagem inserida como Recurso na aplicagdo

‘Dashboard’ (Panel.DataFolder) - Proprieda... X
E Procurar e
Propriedade Valor
# DocString # [Imgpx01].png
Fl Isalarmérea I False
MName # Dashboard
PathContainer [ Root
PathMame [d Root.Processo.Dashboard
PathValume [
DocString
Returns/sets the object documentation string

Propriedade DocString
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Independente do valor da propriedade HighPerformanceMode, quando a propriedade PowerlconsAutoShow estiver
configurada em Verdadeiro, permite a exibicdo automatica dos icones dos objetos do Elipse Power, ignorando
qualquer texto configurado na propriedade DocString dos objetos fonte.

12.3 Exibindo a Barra de Rolagem

A barra de rolagem do controle TreeView é exibida automaticamente quando o nimero de nds visiveis excede o
limite estabelecido para o objeto, configurado na propriedade MaxVisibleElements. Da mesma forma, a barra de
rolagem é oculta automaticamente quando o numero de nds visiveis é inferior ao definido na propriedade
MaxVisibleElements. As propriedades a seguir influenciam o funcionamento da barra de rolagem:

¢ MaxVisibleElements: NUmero maximo de nds exibidos no objeto

e TreeWidth: Largura do controle

12.4 Selecionando Muiltiplos N6s

Para ativar o modo de selecdo mdltipla de nds, configure a propriedade MultipleSelection para Verdadeiro. Neste
modo, cada item do controle TreeView pode ser selecionado através de uma caixa de selecdo. As seguintes
propriedades retornam valores neste modo:

o SelectionList: Lista de todos os nds cujas respectivas caixas de selecdo estdo selecionadas. Ao selecionar um né
pai, todos os seus nds filhos e descendentes sdo marcados e aparecem nesta lista, independente de estarem
expandidos ou ndo. Da mesma forma, ao desmarcar um nd pai, todos os seus noés filhos e descendentes sdo
desmarcados e removidos desta lista, independente de estarem expandidos ou nao

e ItemCheckedOnClick: Ultimo né cuja caixa de selecdo foi selecionada através de um clique de mouse

o ItemUncheckedOnClick: Ultimo né cuja caixa de selecdo foi desmarcada através de um clique de mouse

12.5 Filtrando o Conteudo

O objeto hpTreeView permite filtrar itens pelo nome ou pelo tipo do objeto fonte e por palavras-chave, utilizando as
seguintes propriedades:

¢ EnableFiltering: Habilita ou desabilita o recurso de filtro
e FilterMode:

¢ 0 - ByName: Busca somente pelo nome do objeto

e 1 - ByType: Busca somente pelo tipo do objeto

¢ 2 - ByNameAndType: Busca tanto pelo nome quanto pelo tipo do objeto
e FilterCriteria:

¢ 0 - HierarchyBased: Traz o n6 que corresponde ao filtro e junto todos os seus objetos filhos, mesmo que estes
ndo correspondam ao critério definido no filtro

¢ 1 - ContentBased: Traz o né que corresponde ao filtro e junto apenas os objetos filhos que correspondam ao
critério do filtro

o EnableKeywords: Habilita ou desabilita a utilizacdo de palavras-chave no filtro

Para filtrar os nos, siga estes procedimentos:

¢ Certifique-se de que o filtro esteja habilitado, ou seja, que o valor da propriedade EnableFiltering seja igual a
True

e Para incluir um ndé na visualizacdo, digite na caixa de busca localizada sobre a TreeView um texto que esteja
contido no nome ou tipo do né que se deseja exibir. Por exemplo, ao digitar "Break", a TreeView exibe todos os
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objetos que contenham a expressdo "Break” em seu tipo, como PowerBreaker, ou que contenham a String "Break”
em seu nome

Para excluir um n6 da visualizacdo, siga o mesmo critério anterior, porém adicionando o sinal a frente do
termo. Por exemplo, ao digitar "-Scada" a TreeView deixa de exibir os nds cujo nome ou tipo contenham a String
"Scada”

E possivel filtrar mais de um termo por vez. Para isto, digite os termos separados por espaco. Por exemplo, ao
digitar "TR1 -Operator", o filtro inclui os nods relacionados a "TR1" e exclui da visualizagdo todos os nds
relacionados a "Operator"

E possivel também alterar o conteido do campo de busca através da propriedade FilterString da TreeView

Se o filtro estiver habilitado e o valor da propriedade FilterString é uma String vazia, o filtro exibe todos os nos
possiveis

Para cadastrar palavras-chave, consulte o topico Conversao de Objetos para o Formato XML

12.6 Troca Dinamica da Fonte de Dados

O objeto hpTreeView permite trocar dinamicamente sua fonte de dados. Para isto, atribua a propriedade PathName
do Tag Interno no Viewer a propriedade DocInput do objeto hpTreeview, conforme o exemplo a seguir.

Screen.Item("hptreeviewl").DocInput = Application.Item("hpControls")._

Item("XML").Item("docInput_Nav").PathName

12.7 Evento Personalizado

E possivel personalizar a resposta do objeto ao receber um duplo-clique em um de seus nés com o seguinte
procedimento:

1. Configure o valor da propriedade DoubleClickMode para True.

2. Crie um evento personalizado que responda a alteracdo da propriedade EventDoubleClick.

3.

Escreva o script personalizado.

Desta forma, sempre que o usuério clicar duas vezes em um nd, o script do usuario é executado e o né que recebeu o
duplo-clique ndo muda o estado entre expandido e retraido.
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CAPITULO . ~
APITUYO Novidades da Versio

Versao 2.0.16 (08/16/2018)

Pré-Requisitos

RECURSO VERSAO
Objeto E3Alarm sensivel aos temas Elipse Power ou E3 versao 4.8.265
Objeto hpLyraMenu Elipse Power ou E3 versao 4.8.58
Objeto hpChartFull da biblioteca hpEPMChart Elipse Power ou E3 versdo 4.8.58
Dimensionamento automatico de janelas pop-ups e Elipse Power ou E3 versdo 4.7.91

modais (método GetScreen)

Novas Implementacoes
Alarmes

e Implementada a indicacdo de alarmes digitais e analégicos ndo reconhecidos em Tela. Os objetos afetados sao
hpAlarmsiIndicator, hpCombinedBarLineGraph, hpCombinedBarLineGraphlO e hpDigitalDisplay.

e Implementada a indicacgdo de alarme normalizado e reconhecido nos indicadores de alarmes
hpAlarmIndicatorAnalog, hpAlarmIndicatorDeadBand, hpAlarmIndicatorDigital, hpAlarmIndicatorDiscrete e
hpAlarmIndicatorROC.

e Criado um novo objeto E3AlarmToolbarMultipleView para controle de até trés objetos simultaneos do tipo
E3Alarm.

Visualizacao de Dados

¢ Implementado o objeto Rosa dos Ventos (hpWindRose) e o objeto de dados associado (hpWindRoseData).

e Criado um novo objeto TreeView, hpTreeview. Devido a esta implementacdo, a TreeView antiga, xcTVDraw, é
marcada como DEPRECATED e vai ser excluida das proximas atualizagdes.

O objeto hpPageReference ganhou comportamento nativo de abertura de Telas através da propriedade
Behaviour.

Implementados os novos objetos hpRadarChart9Var (single zone) e hpRadarChart10Var (three zones).

Criada a propriedade EnableGlobalTranslation para habilitar ou desabilitar o recurso de tradugdo no escopo
geral da aplicacéo.

Icones

e Criado um icone representativo para "fogo" na biblioteca de icones.

e Implementados novos icones para indicar tipos de arquivos, links ou objetos: TAG, HTTP, TIFF, HTML, PDF, TXT,
EXCEL, PNG, JPG e RTF.

e Implementado o icone hplconPadLockOpen2.
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¢ Implementado um icone para indicar moeda ou valor, hplconCurrency.

Miscelanea

e Criado o icone hpArcServerDesktopOutline2D na biblioteca hpArchitecture2D.

Implementado um menu vertical de dois niveis (Lyra).

Implementado um objeto gerador de cédigo XML, hpXMLCatalog.

Implementada a biblioteca hpEPMChart.lib para visualizacdo de dados provenientes do EPM.

Implementado o recurso de distribuicdo e alinhamento automaticos em menus para os objetos hpLinkMain,
hpLinkDetail, hpLinkIcon e hpScreenNav.

Muiltiplos Monitores

e Implementado o posicionamento automatico da janela aberta pelo objeto hpPopupOpen, levando-se em conta a
area de clique e os limites da Tela.

e Implementados os templates de matrizes de monitores.

e Implementada a propriedade Behaviour, que exibe a propriedade Caption de Telas nos objetos hpLabelO,
hpLabell, hpLabel2 e hpLabelGeneric.

Temas

e Implementado um recurso que possibilita inverter automaticamente a convencdo de cores que relaciona os status
On-Off com os tons de cores Claro-Escuro.

¢ Implementada uma configuracdo no objeto E3Browser para adequacdo ao tema.
¢ Implementado o esquema de cores Acqua.

¢ Implementada uma configuracdo no objeto E3Alarm para adequag¢do ao tema.

Compatibilidade com Versoes Anteriores

Devido as melhorias e correcdes de erros implementadas na atual versdo, é possivel que surjam algumas ocorréncias
indesejadas de incompatibilidade com versdes anteriores do HighPerformance Template. A seguir estdo listadas as
ocorréncias conhecidas.

Alarmes

e O objeto hpAlarmsIndicator foi extinto e substituido pelos novos objetos hpAlarmIndicatorAnalog,
hpAlarmIndicatorDeadBand, hpAlarmIndicatorDigital, hpAlarmIndicatorDiscrete e hpAlarmIndicatorROC.

e Os objetos hpCombinedBarLineGraph, hpCombinedBarLineGraphlO e hpDigitalDisplay necessitam de nova
configuragdo de alarmes.

Visualizacao de Dados
e O objeto xcTVDraw foi descontinuado e substituido pelo novo objeto hpTreeView.
¢ O objeto hpPageReference pode apresentar diferencas na exibicdo do texto.

e A cor dos eixos do objeto hpScatterGraph pode apresentar diferengas de cor.

42 Novidades da Versao



Miscelanea

e A estrutura de navegacao foi refeita, portanto a navegagdo pode apresentar incompatibilidades com as versdes
anteriores.

e O objeto hpLabelGeneric ndo indica mais o tamanho real do texto no Studio, devido a questdes de performance.
e Pode ocorrer um desalinhamento em objetos do tipo hpLinkMain que estejam alinhados.

e Pode ocorrer um desalinhamento em objetos do tipo hpScreenNav que estejam alinhados.

Muiltiplos Monitores

e As Telas pop-ups que abrem nas coordenadas (0, 0) e que tenham a propriedade flagCenterWindow igual a
False passam a abrir na posicdo determinada pelo clique do mouse.
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